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GAME DESGRIPTION

YOUR BECIPE FOR FUN
Can you heip Chef Peter PepperrM make delicious burgers and evade

the tricky Food Foes?

Chef Peter Peppeil'owns The Pepper Grille, the best burger place in

town. The Food Foes - Mr. Hot Dog-rr, Mr. Eggl"', and Mr. PicklerM - are
trylng to stop Chef Peter Pepper-'n from making gourmet burgers for
hungry customers.

As Chef Peter PepperrM you must stay cool as a cucumber while you

move around The Pepper Grille, zipping across the tops of burger parts
to make them drop into the plates below. While cooking delicious bur-
gers Tor your hungry customers. you must try to flatten the pursuing
Food Foes.

o For one or two players . Select from lour skill levels
Use your CBS ColecoVisioni controllers or Super ActionrM
controllers.
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GETTIilG READYTO PIAY
ALWAYS MAKE SURE THE CBS COLECOVISION" UNIT OR
ADAMTM IS OFF BEFORE INSERTING OR BEMOVING A CAHT-
RIDGE.

One-Player Game
Use the Port 1 Contro ter

Two-Player Game (Alternating players)
Player 1 uses the Port 1 cortro e, tr a,er 2 uses the Port 2 controller.
Player 1 slarts cooking ftrst anc sra..: - :ne ( tchen until losing a chef.
Player 2 then starts cook ng unt c s - c a cnef. and so on.

Choose Your Challenge
Press the Reset Switch. The T tle screen apcears on Vour TV. Wait fcr
the Game Option screen to appear then crcose the number of players
and the skill level.

Skill 1 is the easiest. suitable fcr an apprentlce ccok. you get seven
pinches of pepper to fight off the Food Foes

Skill 2 is for Tast-food cooks. Action is Taster than for apprentices: you
have six pinches of pepper to use against the Food Foes. 

-

Skill 3 is for short-order cooks and offers arcade-level challenges.
Orders pick upl you fend off Food Foes with just five pinchel of
pepper.

Skill 4 is the greatest chalienge, suitable for a gourmet chef ycr
only four pinches of pepper to ward off the Food Fces

Choose a skill level by pressing the correspondinc
either controller keypad.

usINc,YouRCol,{ÎRoL§
1. Keypad: Keypad Buttons 1-8 allow you to choose your skill level.

Pressrng r after a game lets you replay your option at the same skill
level and number o{ players: pressing # aller a game returns you to
the Game Option screen.

CBS COTECOVISION@ SUPEB ACTIONTM

HAND CONTROTTER CONTBOLTER

2. Control Stick: Pressing the Control Stick in any of four directions
(up. down, leTt. or right) moves Chef Peter Pepper" in the selected
direction. Pressing the Control Stick up (away from you) when Chef
Peter Pepperf is at or on a ladder makes him climb up; pressing the
Controi Stick down (toward you) when Chef Peter PepperrM is at or
on a ladder makes him climb down. Pressing the Control Stick lefl or
right moves Chef Peter PepperrM across the burger parts or empty
kitchen platforms.

3. Side Buttons (CBS ColecoVisionÈ Controllers): Press either
Side Button to f ling a pinch of pepper in the direction Chef Peter Pep-
per-t' rs f acrng.

4. Action Buttons (Super ActionrM Controller): Press the Yellow or
Orange Action Button to fling a pinch of pepper in the direction Chef
Peter Pepperrri is facing.

NOTE: On the Super Action'M Controller, the Speed Floller and the Pur-
ple and Blue Action Buttons are not used.



HERE'S HOWTO PLAY

The Cook's tour.
To build burgers for Chef Peter Pepper s-'' customers, move the Con-
trol Stick up or down to rnake the chef climb the ladders to different
levels of the kitchen. lvlove the Contro Stick to the lelt or right to zip the
chef across burger parts to drop ttem down to the next lower level.
Keep dropping burger parts until you ve burlt complete burgers on the
plates at the very bottom of the kitcrren. Build complete burgers and
cook your way through six delictous scenes.

You earn points for each burger part you drop down a level. A cooking
tip f rom the chef : Start at the top of the k tchen and work your way down.
Drop a burger part down on another and set a Tood chain going.

CHEF PÉ'EÂ
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Add the Food Foes.
Lurking in The Pepper Grille are three playful, tricky types of Focc Foes

- Mr. Hot DogrM. Mr. EggrM and Mr. PicklerM - who are coo. ': -3 lrou-
ble for Chef Peter PepperrM. While you're building burgers <ee3 an eye
peeled for these foes. Climb up or down ladders or z 3 :..:'3ss curger
parts to shake them off,

a Side Button or Action
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Getting creamed!
You start cooking with tive che{s lf you get nabb-ed 113nv 

ot the Food

Foes. vou tose a chef . So ,r Vàîô"t iloriO"O Oy a weiner ôr scrambled
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orr ând keep on cookin

SEASON TO TASTE WITH PEPPEFI

Get the droP on the Food Foes'
while vou re OùitOinq burqers. earn points by flatten'ng those pesky

rffi Ê;;;ïË i,ôi"Jà"Tvou flatten lhe more points vou earn To

iràùà" u to", wàit uoou" him on a tevel containing a bu.rger part. when

itü'iô"]. oit""tly underneath the burger part' move left or right across

the part, droppiÀg it to f latten the foe



Foilthe Food Foes!
Those Food Foes real ydog your heels. Tcfoil them Enticemorethan
one foe to fo low you. Wait for them to ketciup Then slowly start across
one of the burger parts. When the foes are .rght behind you, zip acrossi
lf you ve limed it right. tne foes shourd take a r de down on the burger
part! You l end up with scrambied eggs. f,attened hot dogs, and a lot
more pointsl Drop more than two foes on a burger part and they plum-
met more than one level.

Can't keep a good dog down.
Watch out - ihose little critters wcn t stay down long. After you flatten
them or drop thern rnto the krtchen. they qurckly pop back up and get
back on your trail.

Time for a treat!
Anyone as hard-working as Chef Peter Pepper-1'deserves treats. From
time to time while you re building burgers tempting treats - ice cream.
hot coftee and french ïries - appear in the centre of The Pepper Grille.
Grab them for bonus poinls and an extra pinch oT pepper. But move
fast. Delicious treats don t hang around foreverl

SCENE 1

TREAT

f.1-/+\Ir--Y
ICE CREAM CONE

SCENE 2

TBEAT
SCENE 3

TREAT

CUP OF COFFEE FBENCH FRIES

The weiner and still champion!
lf you make four gourmet burgers lor your customers, you earn an extra
pinch of pepper for the next round of food wars. Congratulate yoursell
ànd relax - but not for too long - you've got more customers waitingl

Frankly, my dear...
The hamburgers were good, but now it's time to add cheeseburgers to
your menu. ÿou cook them the same way you cook hamburgers. Zip
âcross levels and drop burger parts lnto the kitchen. The Food Foes are

still skulking about - faster than ever, And they've brought in more foes
to pursue you!

-z MR. HOT DOG'"
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ln a real pickle.
Now you're really cookin': But waiting in the wings is a real dilly - Mr'
PicklerM! He'll try to make you eat humble pie. Just stay cool as a cu-

i i ;Jif";# i;iià;ï;;o*t recipe ror success v",iril"-'ni"" ni. I i

I i eating out of your hand! i Irl--__ll
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SCORING
You earn 50 points each time Chef Peter PepperrM drops a
burger part down one level. You also earn points for
flattening Food Foes or for sending them lor a ride on a
burger parl.

Counter Attack

Flattenrng Mr. Hot DogrM

Flattening Mr. PicklerM ..

Flattening Mr. EggrM ......

Points

100
. 200

300

Bigger and better.
Your burgers were a big hit wilh your custorners. But greate!'chal-
lenges await you on three more savoury scenes. Remember. the more
burgers you build, the more Food Foes there are to pursue you - and
they JUSt keep on getting f aster! So. lake care Fcll wlth the pinches and
don't trust any of those devilish eggsl Or else the yolk could be on yor,i

Starting over.
Press * to replay the game oplion that you have been playing. Press +

to go back to the Game Oplion screen.

Reset.
The Reset Button on the console or ADAlVl"'siops the garne and re-
turns you to the Title screen. lt can be used to start a new game at any
time. and can also be useo in the even't ol a game malfunction.

Giving Food Foes a ride on the same burger part:

1 Food Foe
2 Food Foes
3 Food Foes
4 Food Foes
5 Food Foes
Grabbing lce Cream Cone
GrabbingCupofCoffee .. 1000

Grabbing French Fries ... 1500

Fast Food Turnover.
You start cooking in BurgerTimerM with f ive chefs. Every time one of the
Food Foes nabs you. you lose a chef. You earn a chef for every 1 0,000
points you accumulate.

THE FUN OF DISCOVERY

This instruction booklet provides the basic information you need to get
started playing BurgerTimerM, but it is only the beginning. You will find
that this cartridge is full of special Teatures that make BurgerTimerM ex-
citing every time you play. Experiment with different techniques - and
enjoy the gamel

500
1 000
2000
4000
8000

500
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SPIELBESGHREIBUNG

DEIN REZEPT FUR SPAB
Kannst Du Chefkoch Peter Pepper-'r helfen, leckere Hamburger zu
machen und den Food Foes zu entkomrnen?

Chefkoch Peter Pepperl/ besitzt den Pepper-Grill. das beste Hambur-
ger-Restaurant in der Stadt. Die Food Foes - Mr. Hot DogrM, Mr. EggrNr

und Mr. PicklerM - versuchen, Chefkoch Peter Pepper-'davon abzu-
halten, Super-Burgers für hungrige Kunden herzustellen.

Als Chefkoch Peter PepperrM muBt Du kühl bleiben, wâhrend Du im
Pepper-Grill herumsaust und über die Burger-Teile lâufst, damit sie in
die darunter stehenden Teller fallen. Wàhrend Du leckere Burgers lür
Deine hungrigen Kunden machst, muBt Du versuchen. Detne Food
Foes zu zerquetschen.

o Für einen oder zwei Spieler
o Vier Schwierigkeitsgrade zur Auswahl

Zum Gebrauch mit den Standard-Bedienungseinheiten von CBS
ColecoVision " oder den Super ActionrM-Controllers.

VOBBEREITUNG ZUM SPIEL

ACHTE STETS DARAUF, DASS DIE CONSOLE BZW. ADAMTM
AUSGESCHALTET IST - ON/OFF-SCHALTER AUF ''OFF" -, BE-
VOR DU EINE CASSETTE AUSWECHSELST,

Eirr Spieler
Benutze die Bedienungseinheit aus Fach 1.

Zwei Spieler
Spieler 1 benutzt die Bedienungseinhert aus Fach 1. Spieler 2 benutzt
die Bedienungseinheit aus Fach 2. Spieler 1 fângt mit dem Zuberetten
an und bleibt so lange in Aktion, bis er einen Chef koch verliert. Spieler 2
fàngt dann mit dem Zubereiten an, bis er einen Chefkoch verliert usw.

Wàhle Deine Herausforderung
Drücke den "Reset"-Schalter und der Titel erscheint aul dem Bild-
schirm. Warte nun, bis die Spielwahl-Tabelle erscheint, und wàhie
dann die Anzahl der Spieler und den Schwierigkeitsgrad.

Skill 1 ist die leichteste Version, für Lehrlinge. Du bekonrmst sieben
Prisen P,effer, die Du gegen Deine Feinde verwenden kannst.

Skill 2 ist für "Fast Food"-Kôche. Hier geht's schneller zu als bei den
Lehrlingen. Du hast sechs Prisen Pïeffer. die Du gegen Deine
Feinde verwenden kannst.

Skill 3 ist Iür Blitzbestellungen und ist genauso schwierig wie in der Ar-
cade. Die Bestellungen kommen haufenweise, Du kannst Dei-
ne Feinde mit nur fünf Prisen Pfeffer abwehren.

Skill 4 ist die grôBte Herausforderung, geeignet für einen N/eisterkoch.
Du hast nur vier Prisen Pfeffer. um Deine Feinde abzuwehren.

Wàhle e;nen Schwierigkeitsgrad durch Drücken der entsprechenden
Taste auf einer Zahlentastatur.
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GEBRAUCH DER
BEDIENUNGSEINHEITEN
1. Zahlentastatur: Wàhle den Schwierigkeitsgrad (Tasten 1-8).

Drücke * nach ernem Spiel. um das gleiche Spiei mit gleicher Spie-
leranzahl zu wiederholen. Drücke # nach einem Spiel und die Spiel-
wahltabelle erscheint wieder.

SO WIRD GESPIELT

Die Tour des Chefkochs
Um Burgers für die Kunden von Chefkoch Peter Peppe{M zu machen.
beweg'e den Steuerknüppel nach oben oder unten, damit der Chefkoch
die Lertern zu verschiedenen Küchenebenen hinaufklettert. Bewege
den Steuerknùppel nach Iinks oder rechts. damil der Chefkoch über
Burger-Terle lâuft und sie in die nâchsttiefere Ebene fallen.

CBS
CoLECoVIS oN 8

HAND CONlÊOLLEF

STEUERKNUPPEL

SJPER ACTIONIM
CONTÊOLLE R
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2. Steuerknüppel: Drücke den Steuerknüppel in eine der vier Bichtun-

gen (nach oben, unten. links oder rechts) und Chefkoch Peter Pep-
perrM làuft in die gewâhlte Richtung. Drücke den Steuerknüppel
nach oben (von Dir weg), wenn Chefkoch Peter PepperrM neben
oder aul einer Leiter steht. damit er die Leiter hinaufsteigt. Drücke
den Steuerknùppel nach unten (zu Dir). wenn Chefkoch Peter Pep-
per'M neben oder auf einer Leiter stehl, damit er herunterklettert.
Durch Drùcken des Steuerkrrùppels nach links oder rechts làuft
Chefkoch Peter Pepper'M über die Burger-Teile oder leere Kùchen-
plattformeiî.

3. AktionsknôpTe (Standard-tsedienungseinheiten): Drucke einen
AktionsknopT. um eine Prise Pfeffer in die Hichtung zu werfen in die
Chefkoch Peter Pepper-M schaut.

4. Aktionsknôple (Super ActionrM-Controller): Drücke den gelben
oder orangefarbenen Knoof . um erne Prise Pfeffer in die Flicntung zu
wer-fen in die Chefkoch Peter PepperÏM schaut.

BEACHTE: Beim SLrper ActionrM'Controller werden Ce. Speed Bolie"
Lrnd ler lilafarbene bzw. blaue Aktionsknopl nicht benutzl
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Lasse ore Br'rger-Teile immer herunterfallen. bis Du komplette Burgers
auf den Teltern ganz unten in der Küche hast. Stelle komplette Burgers
zusammen und ackere Deinen Weg durch sechs verlockende Szenen.
Du bekcmmst Funkte für jeden Burger-Teil, den Du eine Ebene herun-
ter{alien làBt, Ein Tip vom Chefkoch: Fange oben in der Küche an und
arberte Dich nach unten. Iasse einen Teil auf den anderen herunterfal-
len und brtde somit erne Kette.

Füge die Food Foes hinzu
lm PepperGrill lauern drei verspielte, gewiefte Food Foes - Ir/r. Hot
DogrM, Mr. Egg'v und Mr. PicklerM - die Chefkoch Peter PepperrM âr-
gern. Wâhrend Du Burgers machst, halte ein Auge offen: die Food
Foes kommen ! Klettere die Leitern hinauf oder herunter oder lauf ' über
Burger-Teile. um die Foes abzuschütteln!

15



Angeschmiert!
Du fângst mit fünf Kôchen an. Wenn ein Food Foe Dich erwischt, ver-
lierst Du einen Koch, Wenn Dich ein Wiener Würstchen verwundet
oder ein Rührel berührt, steh' wieder auf. putze Dich ab und koch' dann
weiter!

Würze mit Pfeffer
Würze Deine Gerichte und wehre die Food Foes mit einer Waffe ab, die
nicht zu verachten ist - Prisen Pleffer! Wenn ein Food Foe Dir zu nahe
kommt, drehe Dich in seine Richtung. Drücke dann einen Aktions-
knopf, um ihm eine Prise Pleffer entgegenzuschleudern. Das Pfeffer
betâubt, aber vernichtet die Food Foes nicht. Wenn sie einmal betâubt
sind, kannst Du durch sie hindurchlaufen. Ein Food Foe in Reichweite
des Pfeffers kann mit einer Prise betâubt werden. Aber sei so sparsam
wie môglich mit Deinem Pleffer. Du hast nur eine begrenzte Menge und
Du wirst sie für spâtere knifflige Situationen benôtigen. Je hôher der
Schwierigkeitsgrad, desto weniger Pfeffer hast Du zur Verfügung - und
desto mehr brauchst Du, um den Food Foes zu entkommen!

Trickse die Food Foes aus!
Die Food Foes lassen nicht locker. Um sie auszutricksen, locke mehr
als einen hinter Dir her. Warte, bis sie Dich eingeholt haben. Dann fan-
ge an, langsam über einen der Burger-Teilzu lauÏen. Wenn die Foes di-
rekt hinter Dir sind, lauf'ganz schnell!Wenn Du es richtig getimet hast,
fallen die Foes mit dem Burger-Teil herunter. Du wirst dann Rührei,
zerquetschte Hot Dogs und viele Punkte bekommen. Wenn Du mehr
als zwei Foes auT einem Burger-Teil ausrutschen lâBt, fallen sie mehr
als eine Ebene herunter.

Das ist ein Hundeleben!
PaB' auf - die kleinen Hot Dogs bleiben nicht lange liegen. Nachdem
Du sie zerquetscht oder in die Küche herabfallen lassen hast, springen
sie bald wieder aul und verfolgen Dich schon wieder.

Gônn' Dir'was Gutes!
Der schwerarbeitende Chefkoch Peter PepperrM verdient es, etwas
Gutes zu bekommen. Ab und zu, wàhrend Du Burgers machst, er-
scheinen leckere Sachen - Eis, heiBer Kaffee und Pommes Frites -
mitten im Pepper-Grill. Hole sie Dir, um Bonuspunkte und eine Extra-
prise Plefler zu bekommen. Aber beeile Dich. Solche leckeren Sachen
warten nicht lange aul Dich.
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WUBZE [,4IT PFEFFERI

Zerquetsche die Food Foes
Wàhrend Du Burgers machst, verdiene Punkte, indem Du die plagen-
den Food Foes zerquetschst. Je mehr Foes Du zerquetschst, desto
mehr Punkte gewinnst Du. Um einen Feind zu zerquetschen: warte
über ihm auf einer Ebene, die einen Burger-Teil enthâlt. Wenn sich der
Feind direkt unter dem Burger-Teil befindet, laufe nach links oder
rechts über das Teil, damit es herunterfàllt und den Foe zerquetscht.

ntn p cxLrTM

SCENE 2 SCENE 3SCENE 1
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Der Gewinner
Wenn Du vier Super-Burgers für Deine Kunden gemacht hast, ver-
dienst Du eine Extraprise Pfeffer Tür die nàchste Runde der Essens-
Schlachten. Gratuliere Dir und entspanne Dich - aber nicht zu lange -
es warten wieder Kunden auf Dichi

Also offengesagt...
Die Hamburger waren EUt. aber Jetzt ist es Zeit, Cheeseburgers au{
Deine Speisekarte zu setzen. Du bereitest sie genauso zu wie Du
Hamburgers gemacht hast. Laufe über die Ebenen und lasse die Bur-
ger-Teile in die Küche fallen, Die Food Fces sausen tmmer noch herum

- noch schneller als zuvor. Und sie haben noch meh!' Foes mitge-
b!'acht. um Drch zu verfolgen.

CHEF 1

CHEF 1

1515S

CHEF 2

Gib'ihm Saures
Jetzt bist Du richtig in Schwung. Aber ein richtiger Bôsewicht wartet
noch auf Dich - Mr, PicklerM. Er wird versuchen, Dich kleinzukriegen.
Aber bleibe ganz kühlund folge Deinem altbewâhrten Erfolgsrezept. Er
wird Dir bald aus der Hand fressen.

= 
--.=_ j) .-.- 

rrn prcxlErM

GrôBer und besser
Deine Burgers sind bei Deinen Kunden gut angekommen. Aber grôBe-
re HerausTorderungen warten auT Dich in drei anderen verlockenden
Szenen. Denke daran, je mehr Burgers Du machst, desto mehr Food
Foes verfolgen Dich - und sie werden immer schneller! Also Vorsicht.
Sei sparsam mit dem Ffefte: und vertraue keinem der Teufelseier.
Sonst wirst Du nachher 'reingelegt!

Neubeginn
Drücke *, um das gieiche Spiel zu wiederholen. Drücke #, und die
Spietwahltabelle erscheint wieder.

Reset
Die Betàtigung des Fleset-Schalters lÔscht alle Eingaben aus dem
Computer. Dieser Schalter kann auch betâtigt werden, um ein neues
Spiel zu beginnen - oder bei einer Fehllunktion.
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Gegenangriff

Zerquetschen: Mr. Hot Dogr\'
Zerquetschen : l\r'lr. Pickle-''
Zerquetschen: Mr. Ëgg'"

Wenn die Food Foes auf demselben
schen:

Punkte

Burger-Teil ausrut-

PUNKTE
Du bekommst jedesmal 50 Punkte, wenn Chelkoch Peter
PepperrM ein Burger-Teil von einer Ebene zur nâchsten fal'
len lâBt. Du bekommst auch Punkte, wenn Du Food Foes
zerquetschst oder sie auf einem Burger-Teil ausrutschen
lâBt.

LE JEU
Pouvez-vous arder le chef cuistot Peter Pepperr' à préparei'de déli-
cieux hamburgers et à échapper à la "révolte des aliments".

Bon appétit
Le chet Peter PepperrM tient ie Pepper Grill. restaurant qui sert les meil-
leurs hamburgers de loute la ville. Malheureusement, le Hot Dog.
l'Oeuf et la Saucisse ernpêchent le chef Peter PepperrM de cuisiner les
hamburgers que les clients affamés attendent avec impatience.
Vous, Peter PepperrM. restez aussi frais qu'un sorbet au-dessus du
grill, et continuez à cuisiner vos hamburgers.
Faites-les vite glisser dans les assiettes car les clients s'impatientent!
Soyez rusé tout en confectionnant vos hamburgers, essayez de coin-
cer vos ennemis entre une feuille de salade et une tranche de pain.

o POUR UN OU DEUX JOUEURS: 4 niveaux de difficulté . Com-
patible avec les boîtiers de jeux CBS ColecoVisioniEr et les Super
ControllersrM ColecoVision6.

100
200
300

1 Food Foe
2 Food Foes
3 Food Foes
4 Food Foes ...
5 Food Foes .. .

Ergreifen: Eistüte .........
Ergreifen : Tasse Kaflee
Ergreifen: Pommes Frites ..............

500
1,000
2.000
4.000
8.000

500
1,000
1 500

Schneller Wechsel
Beim BurgerTimerM fângst Du mit fünf Kôchen an. Jedesmal, wenn ein
Food Foe Dich erwischt, verlierst Du einen Koch. Du bekommst einen
Koch füt jeweils 10.000 Punkte, die Du gesammelt hast,

SPAB AM ENTDECKEN
Diese kleine Anleitung vermittelt Dir nur die Grundkenntnisse, um
BURGER TIME'M spielen zu kônnen. Du wirst schnell herausfinden,
daB in dieser Cassette so viele Details stecken, daB jedes Spiel eine
neue Herausforderung und neuen SpaB bringt. Probiere die unter-
schiedlichen Techniken aus - und viel SpaB!



PREPAREZ.VOUS A JOUER
Assurez-vous que votre console CBS'ColecoVisionrM ou votre
Chaîne Micro-lniormatique ADAMTM est éteinte avant d'insérer ou
de retirer une cartouche.

Un seul joueur:
Utilisez le boîtier de contrÔle no 1.

2 joueurs (en alternance):
Le joueur no 1 utilise le boîtier no 1. le ioueuer no 2, le boîtier no 2. Le
premier commence à cuisiner et reste en cuisine tant qu'il n'a pas été
iejoint par un ennemi. Le joueur no 2 prend aiors la relève jusqu'à la
perte du cuistot de son équipe et ainsi de suite.

Au menu
Appuyez sur BESET. Le titre de jeu apparaîl sur l'écran, ainsi que les

options de 1eu. Choisissez ensuite votre option et le nombre de ioueurs.

Niveau 1: Le plus lacile pour mitron débutant" Vcus recevez sept pin-

cées de poivre pour combattre les aliments en furie

Niveau 2: Pour les cuisiniers qui ont du doigté. Les actions sont plus
rapides que pour les apprentis. Six pincées de poivre à utili-
ser parcimonieusement contre vos ennemis.

Niveau 3: "Et que Ça saute!". Attention au chef cuisinier, Niveau jeu

d'Arcades. Aveuglez les aliments avec seulement 5 pincées
de Poivre.

Niveau 4: Le plus diïficile, digne d'un Maître Queue Protégez vos
mets de bouche avec 4 petites pincées de poivrel

Choisissez un niveau de difliculté en appuyant sur le bouton corres-
pondant ou sur le clavier des Super ControllersrM

COMMENT UTILISER
VOS BOITIERS DE CONTROLE

1. Les touches du clavier (1-8) vous permettent de choisirvotre ni'
veau de ditficuité. En appuyant sur *, vous recommencez une nou-
veile partie au même niveau et avec le même nombre de joueurs. La
touche # vous renvoie à l écran des options de leu.

CBS COLECOVJS ON.E
BOIT EB DE CCNTÊOLE
corrcôv s oNrM

supEq acrtoNrM
POIG N EES

suDEB aoNTROLLEBS M

LEVIER DE
DIBEC] IDN

LEVIER DE
D EE'T ON

PU LSEU F
LATEHAL

PU:SEUF
LAÏEiIAT

,-, AV EB O GITAL

GACHE ITE

2. Levier de contrôle: 4 directicns possibles pour faire courir le chef
Peter PepperrM dans tous les sens Poussez le levier cevant vous
pour faire grrmper les échelles au chef Peter PepperrM. tirez-le vers
vous pour la descente. En poussant à gauche ou à droite. le chef Pe-
ter PepperrM court parmi ies hamburgers et les passe-plats vides...

3. Boutons latéraux (console de leux CBS ColecoVisionrM). Pour lan-
cer volre pincée de poivre, sélectionnez la bonne direction à l'aide
du levier et appuyez sur I'un des pulseurs latéraux.

ATTENTION. Les touches violettes et bleues des Super ControllersrM
ne sont pas utiiisèes dans ce jeu.

23



COMMENTJOUER
Le tour du chef
Cuisiner les hamburgers du chef Peter PepperrM pour ses clients gast-
ronomes relève de |a... haute voltige. ll suffit de marcher sur une feuille
de salade, un steack haché ou une tranche de pain pour que ceux-ci
dégringolent d'un étage. Enchaînez la recette de haut en bas jusqu'au
parfait hamburger dressé sur son assiette et prêt à être consommé au
rez-de-chaussée I
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HOT DOG CEUF SAUCISSE

La crème des chefs.
En cuisine, vous commencez avec cinq chefs. Mais si les ennemis
vous coincent, vous perdez un chel.
Assommé par une Saucisse ou battu par un Oeuf , reprenez vos esprits
et retournez aux fourneaux!

Le poivre aux yeux!
Epicez votre cursine et repoussez les assaillants. Les pincées de poi-
vre, une arme avec laquelle il ne fait pas bon être nezànezl Un ennemr
se fait trop pressant? Lancez-lui une bonne pincée de poivre en action-
nant les boutons latéraux du boîtier de contrôle. Le poivre immobilise
mais n'élimine pas vos ennemis "alimentaires". A vous de passer votre
chemin au bon moment! Une pincée suflit pour paralyser n'importe
quel ennemi mais restez économe! Vous en aurez vraiment besoin
dans les situations desespèrees.
Plus vous montez en grade comme cuisinier, moins vous possédez de
pincées de poivre et plus la "bande des aliments ' a mauvais caractère!
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A chaque chel son tour de main, six délicreuses étapes et le meilleur
hamburger au monde est prêt à être dégusté!
A chaque ingrédient descendu d'un étage, vous remportez des points.
Vous avez rntérêt à commencer au plus haut étage de la cuisine et à
descendre les étages en faisant tomber les éléments des hamburgers
dans votre course. Faites vite, les clients s'impatientent.

Assalsonnés au po vre . I s ont me lleur goûtl

Safari Saucisse
Pendant que vous confectronnez vos hamburgers, pourchassez les ali-
ments en colère. Plus votre chasse est Tructueuse, plus les points s ad-
ditionnent! Pour surprendre une Saucisse ou l'un de ses congenères,
attendez sur une tranche de hamburger en préparation. Quand l'enne-
mi arrive juste en dessous, faites-lui tomber la tranche sur la tête. Plus
rusé mais aussi plus risqué, vous pouvez attendre que l'ennemi soit sur
la même tranche que vous. prêt à vous dévorer. Prenez la fuite et Ia
tranche de pain ou de viande, en tombant dans les profondeurs téné-
breuses de la cuisine, entraînera votre poursuivant dans sa chute.

I

t
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Votre tableau culinaire se cornposera alors d'OeuTs brouiliés. de Hot
Dog en purée. Ce Saucisses plates et... de points supplémentaires!
Fartes chuter deux poursuivants féroces simultanément. et leur chute
entraînera toutes les tranches de pain. de viande el Ce salade des éta-
ges inTérieurs.

Quand l'appétit fait loi...
Attention ! Ces petits amuse-gueules ne vonî pas rester assomrnés très
longtemps, à peine expédiés dans les tréfonds de la cuisine, ils remon-
tent à r'attaque!

La spécialité du chef.
Travailier comme le che{ Peter Pepper"' mérite récompense. De
temps à âutre, pendant la préparation des hamburgers. apparaissent
des gourmandises bien alléchantes au centre de la cuisine: crème gia-
cee. tasse de cafê ou irites saiéesl Faites marn basse sur elles et rece-
vez des points. ainsi qu'une pincée de porvre supplémentaire.

Costaud le cuistot!
Si vous réussissez plus de 4 hamburgers maison pour vos clients, vous
gagnez une pincée de poivre supplémentaire. Félicitations mais, après
la pause, pensez aux clients suivants gui attendent leurs toursl

Quoi de neuf au menu?
Les hamburgers c'est bon ! Mais c'est ie mornent d'ajouter les cheese-
burgers au menu. Ne changez pas de recette. Parcourez votre cuisine
de haut en bas et utilisez vos passe-plats. Mais la bande des aliments
en colère rôde, toujours plus rapide et toujours plus nombreuse derriè-
re vous!
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La Saucisse contre-attaque.
lvlaintenant. vous avez gagné vos "cordons bleus". Mais la Saucisse,
ivre de vengeance se jette sur vous, Commence alors une course inler-
nale dans la cuisine du restaurant. Ce n'est quand même pas une Sau-
ctsse qui va faire la loi chez vous! Fléduisez-la au siience et consacrez-
vous de nouveau à la haute gastronomie.
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scoREs
Vous gagnez 50 pornls chaque fois que le chef Peter Pepper'v
fait deècendre une tranche de hamburger d un niveau.
A chaque ennemi rmmobilisé ou après leur petit tour au fond de

la cuisine. vous empochez des points supplémentaires.

Attaques des aliments révoltés Points

Le Hot Dog immobilisé ....... '100

La saucisse . 200

1Oeuf......... .. .. ..... ...... .300

Faire tomber un ennemi
l alimenl ...................... 500

2 aliments ................ .. .. 1 000

3 aliments . ................. 2,000

4 aliments ,............. 4.000

5 aliments ..................,, . 8.000

Une crème glacée emportée 500

Unetassedecafeemportée ...... ....... 1.000

Desfritessalèesemportees ....... .. 1.500

La bonne gestion d'un fast food
Vous commencez en cuisine avec cinq che{s pour BURGERTiMETM. A
chaque'fois qu une Saucisse ou un Oeuf vous coince. vous perdez un
chel. Tous les 10.000 points, vous gagnez un chef supplêmentaire

DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

Cette notrce d'instructions vous donne les indications de base qur vous
permettent de commencer à louer à BURGERTIIVEru' Ivlais ce rl'est
que le débutl En jouant. vous découvrirez des "trucs" qut rendront le
jeu encore plus amusanl. vous en avez encore beaucoup à découvrir!

CHEF 1
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Toujours plus dangereux,
mais toujours plus appétissant!
Quel succès auprès de vos clients! llfaut lournir encore plus de ham-
burgers. Mais le fin du fin vous attend au cours des trois tableaux à ve-
ntr.
N'oubliez pas que plus votre production d'hamburgers augmente, plus
la tenacité de vos ennemis se développe. lls vont toulours plus vite et
pullulent dans votre cuisine. Soyez prudent! Jettez des pincées de poi-
vre et ne faites confiance à aucune de ces faces d'ceuls! Sinon, gare à
la digestion !

Nouvelle partie.
Appuyez sur * pour rejouer au même niveau. Appuyez sur # pour re-
tourner au tableau des options.

Reset.
Le bouton "RESET" sur ADAMTM arrête le jeu et renvoie au titre. ll peut
être utilisé pour une nouvelle partie à n'importe quel moment ou en cas
de mauvais fonctionnement.
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Doe mee in dit voedselgevecht tussen chef PETER PEpPERTM en
de Voedsel Vreters en leer om een perfecte hamburEer te maken.

EEN PLEZ!ERIG HECEPT
Assisteer chef PETER PEPPERTM bij het maken van heerlilke hambur-
gers, maar pas op voor de Voedsel Vreters die op de loer liggen.

SPEELKLAAR MAKEN

ZORG DAT HET COLECOVISIONIE- COI{SOLE AI.T|JD OP "OFF"
STAAT BIJ HET INBHET.IGEN OF UITHALEN VAN EEN SPELCAS-
SETTE.

Spel voor één speler
G--bruik de controller uit vak 1.

Spel voor twee spelÈrs (om beurten)
Speier 't geb!'uikl'lË oôntroiler uit vak 1 en speier 2 de andere Speler 'l

beginl met Koker en blrjt't :n de keuken tot het gebeurd is met de ohe{
Daarna mag de chei van speler 2 proberen hoe lang hil hei vol kan hou-
.len.

Maak ie keuze

De cassette is lngerracht. heT cànsole aangezet en hei tttelscherm ver-
schijnT op TV Daarna kcmt het Keuze-qcherni en kun 1e een Keuze ma-
ken omtrent het eantei spelèrs en dÈ moeiliikheiCs3raad.

Skill 1 ls het gemaxkeli;ksl an geschikt voor de ieerling kok Je heb! 7
peperpotten onr ie Vreters te iiiF te Eâan.

Skill 2 ls voor sneilere roks. ..je hetrt noq rnaar 6 peperpotten

Skill 3 Alieen vo<lr de zÊer ervaren koks. Nog slechts 5 peperbussen
zijn over tegen de i/oedsel Vreiers.

Skill4 Aiieen voor minstens 3 steri'en koks. Dit rs de top en nog slechts
4 peperpotten resleren.

Maak je keuze door het vakje met het betreffende cijfer op een van de
toetsenborden in te drukken.

voldoende Peper

àn.' JIJ!!

üüitr*'*î'i"1x"î*îïiT-i'[T'
schelmen' - ^^6têrs.

\ i;;aanlol2honeerisesperers'

Chef Peter Pepper'M is de eigenaar van de Pepper Gril. de beste ham-
burgertent in de stad. De Voedsel Vreters proberen chef Peter Pep-
perfM te beietten om zijn geweldige hamburgers le maken en op te die-
nen aan zijn hongerige klanten.

Als chef Peter PepperrM moet je koel als een komkomrner blijven tij-
dens je werk in de Pepper Gril. Je gaat aan de bovenkant over de stuk-
ken hambrurger en laai ze op de borden eronder vallen. Terwijlje zo be-
zig bent met je heerlijke hamburgers moet je ook nog proberen de
Voedsel Vreters, die je achtervolgen. te pletten.

* Voor een of twee spelers - - 4 moeilijkheidsgraden
De standaard ColecoVisiono handcontrollers of de Super Ac-
tionrM Controllers kunnen geb,ruikt worden.
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HET SPELEN

Op de kooktoer
Om hamburgers te maken voor de klanten van chef Peter PepperrM laat
je hem met de controlestick over de verschillende verdiepingen van de
keuken en de ladders lopen. Laat hem links en rechts over de delen
hamburger gaan, zodat deze naar een lagere verdieping vallen. Ga
hiermee door tot je helemaal onderaan een complete hamburger op
het bord hebt.
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SPELER 2
SCORE

Entree van de Voedsel Vreters.
Stiekeme bezoekers van Pepper's Gril zijn drie tamelijk vervelende Ji-

guren, de Voedsel Vreters. Hun namen: Mr. Hot DogrM, Mr' EggrM en
Mr. Pickle". Zij bezorgen onze chef alleen maar last. Hou ze dan ook in

de gaten bij hei maken van de hamburgers. Breng ze, door de ladders
op en al te gaan, op een dwaalsPoor.
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Op de koffie komen
Je Gril begint met 5 chefs. Als een van de Voedsel Vreters je chef te
pakken krijgt ben je hem kwijt. Als je gewond raakt door een vallend ei
of ander ongerief, klop je jezell af, staat op en gaat door met koken.

De peper tijd
Om de Voedsel Vreters te bestrijden moet je gepeperd te werk gaan.
Als er een te dicht bij je in de buud komt, kijk je in zijn richting, drukt op
de zij- o1 actieknop en hij krijgt een volle laag peper. Door de peper wor-
den de Vreters verblind, maar ze worden niet uitgeschakeld. Als ze ver-
blind zijn kun je dwars door ze heen gaan. Een peperaanval is genoeg
om een Voedsel Vreter te verblinden.Er zijn 6 kookschermen waarop de kok zi.in kunsten mag vertonen.

Voor ieder stuk hamburger dat valt, krijg je punten. Een tip van de chef :

Begin bovenaan in de keuken en werk naar beneden. Laat de stukken
hamburger op elkaar vallen.



Probteer wel je peperverdediging zc goed rnûgeiijk te doen. Je hebt
maar een b,eperkte voorraad en kan het iater ncE dringend nodig heb-
ben om uit een netelige situatie te <cmen, Hce hoger de SKILL, hoe
mincier peper je tot je beschikking nest en ei.ceniilk heh 1e lurst meer no-
dig orn uit hanoen ven de Vreters te blijven.

Een goede hot dog kriig ie niet gemakkeliik klein
BlijT wtkker en op je vijanden letten, want al plet jeze met stukken ham-
bui-ger en laalie ie nâar beneden vallen, lang blijven ze niet weg. Ze
ztjn er zo weer en komen je weer achterna.

Tijd voor een tractatie
Een hardwerkende chef als Peter Pepper" verdient zo nu en dan wel
een extraatje. Terwijl hij bezig is met zijn hamburgers verschijnen er zo
nu en dan ih net midAeh van de Pepper Gril wat lekkernijen zoals een

ijsje, een lekkere kop koffie of een zak patat. Pak ze en je krijgt bonus-

fiünten en een extra pepervoorraad. Je moet wel snel zijn, want anders
is de tractatie zo weer verdwenen!

Een hamburger speciaaltelt dubbel
Als 1e vier speciale haniLrurgers voor je kianten klaar hebt krijg je extra
voûrraad peper voof de ";olgende !'onde in de voedseloorlog Gefelici-
teerd, maar op je lauiu+ren rusten kun je nog niet. Je klanten wachten!
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Plet de ver\re,ende vreters
Tijdens het maken ven de burgers kun je ncg wat exira punten verdie-
nen door wal vervetende Vrelers te pletten. tif _aaaT ars voigt:Wacht op
een verdiepirg met een stuk hâmburger tot een ! reTer op de verdieprng
eronoer precies onder de burger stâat Dan 

-üa. ie naar iinks of rechts
ovÉr het stuk en laat ait zo op de Vreter valien en vermorzel deze.

Hou de voedsel vijancien van ie lijf
Deze Voedsel Vreters zillen le wel op ie hieien Frobeer ze voor de gek
te houden. Lok er meer dan één achter;e aan Wacht tot ze vlak bij zijn
en loop dan 16n92666 cver een Stuk hambu!'Ëer Ais ze vlak bij zijn,
zip. .! snel.. I en als je goed getrrned hebt valren Ce achtervolgers sa-
men met hel stuk naar beneden. Je blijft dan ziiten met geklutste eie-
ren. geplette hot dogs en een heleboel extra punten. Twee vijanden op
een stuk hamburger vallen zetfs meerdere verdiepingen naar bene-
den.
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't ls toch een moeilijk vak
De.hamburgers zijn uitstekend en het wordt nu tijd om ook kaasburgers
op het menu te zetten. De bereiding is het zelfde. Loop over de verdie-
pingen en laat de stukken naar beneden vallen in de keuken. De vijan-
dige vreters zijn nog steeds bezigenzezijn zelfs sneller dan ooit. Eiko-
men ook steeds meer achtervolgers!

/ rüB Hor DoGTM
it,t' CHEF 1

Geen paniek voor Mr. Pickle',
Het gaat nu echt lekker in je snackbar. Maar kijk wie daar is, Mr.
PicklerM. Hij probeert je een kopje kleiner te maken, maar hou het kopje
koel als een komkommer en ook Mr. PicklerM eet dan heel gauw pepôr
uit je hand.
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Meer en sneller
Je klanten zijn gek op je hamburgers, maar het wordt nu toch steeds
moeilijker op de volgende schermen. Hoe meer hamburgers, hoe meer
vijanden er komen die je te pakken willen nemen en ze worden steeds
maar sneller ook. Probeer zuinig te doen met de peper. Hoe verder je
komt des te meer peper heb je nodig om die duivelse eieren, hollende
hot dogs en ander gespuis te ontwijken.

Opnieuw beginnen
Druk op het vakje . en je kunt het zojuist gespeelde spel opnieuw spe-
len. Met het vakje # krijg je het keuzescherm terug om een nieuwe keu-
ze te maken.

Reset
Met de RESET knop op het console kun je een spel op ieder moment
onderbreken en krijg je het titelscherm terug. Je gebruikt deze knop als
ie een nietrw soel wilt beoinnen en ook bii een eventuele storinq.le een nieuw spel wilt beginnen en ook bij storing
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DE SCORE
Je krijgt 50 punten voor iedere keer dat chef Peter PepperrM
een stuk hambruger naar beneden laat vallen. Je krijgt ook
punten als de stukken op vijanden eronder vallen en ook
als je de vijand samen met een stuk hamburger naar bene-
den laat gaan.

Tegenaanval punten

Mr. HotDogrMpletten .............. ....... 100punten
Mr. PicklerMpletten ................ ......., 200punten
Mr. EggrM pletten ..................... ....... 300 punten

Vijanden, die samen met een stuk naar beneden gaan

1 vijand ........... ....... 500 punten
2vijanden ............ 1000punten
3vrjanden ............2000punten
4vijanden ............4000punten
Svijanden ............ 8000 punten

Een ijsje pakken . . ... 500 punten
Een kop kofTie pakken 1000 punten
Eenzakpatatpakken............. ...... 1500punten

Je begint in de Pepper Gril met 5 chefs. ledere keer dat een
Voedsel Vreter je chef aanraakt ben je hem kwijt. Je krijgt een
nieuwe chef erbij voor IEDERE keer dat de 10.000 punten
haalt.

HET ONTDEKKEN
Dit instructieboekje geeft je de basisinÏormatie om BURGERTIMETM te
kunnen spelen, maar het is slechts een begin. Je zult ontdekken dat de-
ze cassette nog vele speciale mogelijkheden heeft. Experimenteer met
verschillende technieken en je geniet iedere keer meer van BURGER-
TIMEIM.

DESCRIZIONE DEL GIOCO

LA RICETTA PER IL VOSTRO DIVERTIMENTO
Riuscrrete ad aiutare lo Chef Peter Pepperrrla preparare dei deliziosi

Hamburgers evitando tutti gli asiuti nemici?

L-o Chef Peter PepFerru' è rl proprietario del Pepper Grille, tl miglior
ocsto oer oli Hamburqer rn citta. I Nemlcl dello Chef Peter Pepper'v Mr'

itot Dcg"i Mr. Egg"ie Mr PicklerM cercano di impedirgli di fare igustc-
si Hamburgers per i suoi affamati clienti
Anche voi,tome lo Chef Peter Pepperl/' dovete essere calmi come ce-
trioli mentre vi muovete nel Pepper Grille saltando da un panino ail'aliro
per farli cadere nei piatti sottostanti. l/entre state cuocendo i deliziosi
|lamburger per i vostri avventori. dovrete cercare di eliminare i vostri

Nemici che vi inseguono.

. Adatto ad uno o due giocatori o Selezionate uno dei quattro li'
velli di difficoltà . Usale icomandi CBS ColecoVision o icomandi
Super ActionrM
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COME PREPARARSI AL GIOCO

ASSICURATEVI SEMPRE, PRIMA DI INSERIRE O TOGLIERE LA
I4BIr]_CCIA, CHE GLI APPARECCHI CBS COLECOVISION@)O
ADAMTM SIANO SPENTI.

Gioco per un giocatore
Usate la presa 1 per il comando.

Gioco per due giocatori
ll giocatore 1 usa ilcomando nella presa 1 , ll giocatore 2 usa ilcomando
nella presa 2. lnizia il giocatore 1 e rimane in gioco fino a che perde lo
Chef . ll giocatore 2 giocherà il suo turno fino aihe anche lui perderà Io
Chef .

Scegliete il livello di difficottà
Premete ilpulsante Reset (Azzeramento). Sullo schermo del televisore
comparirà !o schermo del titolo, attendete fino a che comparirà lo
schermo delle opzioni di gioco, quindi scegltete rl numero di giocatori
ed il livello di difficoltâ:

Difficoltà 1 è la più facile, adatta per un cuoco apprendista. Avete sette
pepate a disposizione per sconfiggere i vostri nemici.

Difficoltà 2 è per cuochi veloci. L'azione è più veloce di quella per ap-
prendisti; avete sei pepate a disposrzione contro i vosiri
nemici.

Difficoltà 3 è per cuochi molto veloci ed offre un livello di d jfficoltà simi-
le alla versione da sala giochi.
Gli ordini aumentano; eliminate r nemici con soltanto cin_
que pepate.

Difficoltà 4 è la sfida piu difficile, adatta ad un vero CheT. per eliminare
i vostri nemici avete soltanto quattro pepate.

Selezionate il livello di diffjcoltà premendo su una qualsiasi delle tastie-
re il tasto con il numero corrispondente

COME USARE I GOMANDI
1. Tastiera: I tasti della iasti--re da 1 a.8 vi oermettono di selezionare il

livello di diff icclta Pr?!'yr.lno,) ii testo con it simnoio * alla fine del gi,:-
co vi permette di rrqr;;aril JJn iÈ ste.;sl opzioni rjl difficoità e lo stes-
so numero di gioiat)n: pfrn'tendû ti taslô con il simbolo # alia f ine del
gioco vi tarà tornarc ili!! siherilt i:elie opzroni di gioco.

(iOMÂli Di)
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2 Manopola di ccmando: PremerJc ra hlanopola di comando in una
qualsiasi delle quar't1rc lrrezionr iaito. basso, sinistra, deslra) farete
muovere lo Chef P:ter Pepper,.'nella direztone voluta. premendo la
manopola di .oman'lo lr avanti (icntano da voi) quando lo Chef pe-
ter PepperrM si trJVa er predi di una scala o si trova sopra di essa, lo
farà salire; spostandJ ia rnanopola di comando in basso lverso voi)
mentre lo CheT si trova su una scala. lo farete scendere. Spostandô
la manopola a destrâ o sinistra farete spostare lo Chef peter pep-
per'M sulle parti di hamDurger e suile piattaforme vuote della cucina,

3. Pulsanti laterali (Comando OBS ColecoVisiono): premete uno
qualsrasi dei pulsanti laterali per far lanciare dallo Chef peter pep-
perrM una pepata nella direzione in cui è rivolto.

4. Pulsanti di azione (Comando Super ActionrM): per lanciare una
pepata nella dtrezione in cui è rivolto lo Chef Peter pepperrM, preme-
te i pulsanti di azione gralro o arancione.

NOTA: Sul comando Super ActionrM. ia sfera di controllo velocità ed i
pulsanti blu e viola non vengcno utilizzatr,
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ECCO COME SI GIOGA
llturno del cuoco
Per preparare gli harnburgers per i clienti dello Chel Peter PepperrM,
spostate la manopola di comando avanti ed rndietro per far salire o
scendere le scale ailo Chef e per portarlo ai vari livelli della cucina,
Spostate la manopola di comando a destra e sinistra per spostare lo

Chel sulle parti di hamburger e farle cadere sul livello inferiore. Conti-
nuate a far cadere le parti di hamburger sui piatti al liveilo inferiore della
cucina fino a che sono completati. Preparate hamburger completi e fa-
telo in sei scenari diversi. Guadagnerete punti per ogni parte di ham-
burger che farete cadere sul lrveilo sottostante. Un consiglio da parte
dello Chef : cominciate dalla parte alta delia cucina e cercate discende-
re verso il basso. Fate cadere una parte di hanrburger su di un altra ed
iniziate cosl una catena dr operazioni.

Arrivano i nemici
Ci sono tre scherzosi e furbi tipi di nemici che si aggirano nel Pepper
Grille: lÿr. Hot DogrM, Mr, EggrM e Mr. PicklerM e cercano didare un sac-
co di guai alio Chef Peter Pepper'M. Tenete gii occhi ben apefti quando
preparate gli hamburgers. Per evitarli salite e scendele le scale o attra-
versate cji corsa ie parti di hamburger.

- r,,rR scr ooGTM 3iS^tS?? , -- c H E F

=== = 

- 

CHEFRMASI

.=Ê:8812=-i = =

Ir h+\.l.r\s4 Lg
lnsaporite con il pepe
lnsaporite ilcibo e combattete i vostri avversari con un'arma insolita, le
pepate. Quando un vostro nemico si avvicina. metteievi di f ronte e pre-
mete uno dei pulsanti laterali per buttargli addosso una pepata. ll pepe
rmmobilizza, ma non elimina r vostri avversari. Dopo averli immoblliz-
zati potete passarci sopra. Tutti i nemici vengono imrnobilizzati se si
trovano nella portata della pepata che lanciate, perô cercate di essere
frugali con il lancio del pepe. Avele solo un numero limitato di pepate
per togliervi da situazioni difficili anche piu tardi. Più è alto il livello diffi-
coltà con cur giocate e meno sono le pepate che avete a disposizione. e
ne avrete sempre più bisogno per tenere lontani gli appiccicosi nemicil
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Non sporcatevi!
lnizierete il gioco con Cinque Chefs. Se venite in contatto con uno qual-
siasi dei nemici, perderete uno CheT. Se venite sporcati da uno dei vos-
tri nemici, datevi una pulita e riprendete a cucinare!

NSAPORITE AL PUNTO G USTO CON IL PEPEI

Schiacciate i vostri nemici
l\lentre preparate gli hamburgers potete guadagnare punti schiaccian-
do r nemici. Piu ne schiacciate e piu punti guadagnerete. Per schiaccia-
re un nemico attendete vicino ad una parte di hamburger su un livello
superiore al nemico. Quando il nemico si trova esattamente sotto ia
parte di hamburger, passateci sopra e fatela cadere sopra il nemico
schiacciandolo.
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scHE[.44 1

SPUNTINO
SCHEIüA 2
SPUNTINO

SCHE]\,4A 3
SPUNTINO

CONO D GELATO TAZZA DI CAÉFE PATATINE FRITTE

Seminate il nemico!
Quei testardi nemici stanno sempre alle vostre calcagna! Per sbaraz-
zarvene attiratene più d'uno al vostro inseguimento, attendete fino a
che sono uno vicino all'altro poi lentamente dirigeteviverso una parte di
hamburger. Quando i nemici sono proprio alle vostre spalle, attraver
sate di colpo! Se la vostra tempistica è giusta i nemici dovrebbero cade-
re assieme alia parte di hamburger e farete una vera fnttata ed un sac-
co di puntil Se fate cadere più di un nemico su una parte di hamburger,
riuscirete a farli scendere più di un solo livello.

Schiacciati solo per poco
Fate attenzione perchè quei soggetti non staranno a terra per molto,
Dopo averli schiacciati o fatti cadere in cucina, si riprenderanno rapida'
mente e, tornati in forma, riprenderanno ad inseguirvi,

E'tempo per uno spuntino!
Chiunque stia lavorando duro come lo Chef Peter PepperrM si merita
uno spuntino. Ogni tanto mentre state preparando hamburgers, nel
centro di Pepper Grille compaiono degli appetitosi spuntini. Prendeteli
e guadagnerete punti premio ed una pepata extra. Siate veloci perô
perche questi deliziosi spuntini non si fermano per molto tempo!

ll premio del campione!
Se riuscite a preparare quattro hamburgers per i vostri clienti guadao- 

|

nate una pepata extra per !a prossima battaglia. Fatevi le congratulà- I

zioni e rilassatevi, ma non per molto, avete ancora molti clienti che at-
tendonol

Francamente non basta...
Gli hamburgers erano buoni, ma è ora che aggiungiate al vostro menu
anche i cheeseburgers. Li cuocerete nello stesso modo deEli hambur-
gers, Attraversate veiocemente i livelli della cucina e fate cadere le par-
ti dicheeseburgers. I vostri nemici Intanto continuano ad aggirarsi sem-
pre più veloci e si sono portati appresso altri nemici per inèeguirvil

CHEF 1

7 A5A

CHEF 2

6

MR EGGTM

C'è un pericolo!
Ora state cucinando proprio in fretta, ma dietro le quinte si nasconde un
vero pericolo: Mr. PicklerM! Cercherà di rendervi la vita difficile, ma ri-
manete calmi e usate le stesse tattiche che vi hanno aiutato finora.
Presto riuscirete a controllare anche questo nemicol
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Più grande e più buono
I vostri hamburgers si sono rivelati un successo per ivostri clienti, ma vi

attendono altri ire schemi per mettere alla prova la vostra obilità. Ricor-

date che piu hamburgers preparate e piu nemici ci saranno ad inseguir-
vi. e diventeranno sempre più veloci! State quindi attenti' continuate a

correre, a usare le pepate ed a non f idarvi di nessuno diquegli indemo-
niati nemici! Potreste trovarvi nei guail

Ricominciare daccapo
Premete iltasto con il simbolo * per ripetere ilgioco con le opzioni con

cui avete appena terminato di giocare. Premete iltasto con il simbolo #
per tornare allo schermo delle opzioni di gioco.

Reset (Azzeramento)
ll pulsante di Reset sulla consolle o su ADAMTM interrompe il gioco e vi

riporta allo schermo dei titolo. PuÔ essere utilizzato per iniziare un gio-

co daccapo in qualsiasi momento, e puÔ anche essere usato in caso si

verifichi un errato funzionamento del gioco.

PUNTEGGIO
Guadagnate 50 punti ogni volta che lo Chef Peter PepperrM
fa cadere una parte di hamburger sul livello inferiore. Gua-
dagnate punti anche schiacciando i nemici o facendoli ca-
dere assieme ad una parte di hamburger.

Contrattacco

Schiacciare l\/r. Hot Dog ''
Schiacciare Mr. Pickle '' ..

SchiacciareMr.Egg"' ... .

Far cadere i nemici su una

Punti

. 100
200

. 300

parte di hamburger

l nemico ..,, 500
2nemici ..... .... . fOOO

3nemici ............2000
4 nemici ... 4000
Snemici ...........................8000
Prendereunconogelato ,....,,,..................500
Prendereunatazzadicallè ..1000
Prenderelepatatinefritte ......................... 1500

Un giro veloce di cibo
lniziate a cucinare nel gioco BurgerTime-u'con cinque Chef . Ogni volta
che un nemico vi tocca perdete uno Che{. Guadagnate uno Chef extra
ogni 10.000 punti totalizzati.

IL DIVERTIMANTO DELLA SCOPERTA

Questo manuale di istruzioni vi Tornisce ie inlormazioni base per inizia-
re a giocare con BurgerTime"'. rna non è che l nrzio!
Vi renderete conto che questa cassetta contrene tanle caratteristiche
speciali da rendere il gioco di BurgerTime-'/ sempre piu affascinante.
Sperimentate le diverse lecniche di gioco e buon divertimentol

46 ,17


