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Starting Up: How to Use
Your Mega-CD

This CD-ROM con only be wed with
the MEGA-CD system.

Do not attempt to play this
CD-ROM on any other CD
player — doing se maoy damage
the headphones ond wpeaker

. Set up your Mego-CD system by

lollowing the Instructions in your
Mega-CD System Instruction Manuol.
Plug in Control Pod 1.

Turn the system OM. The Mego-CD
onimated disploy will appear. If
nothing appears on the icreen, furn
the yystem OFF and maoke sure it iy
set up correctly.

Predss Bution C on the Mega Drive
Contrel Pod, and the on-screen
Control Ponel will appear. Use the
D-Button 1o select OPEN and pren
Button C o open the CD tray.

Vorbereitung:
Benutzung des Mega-CD utiliser votre Mega-CD

Ll

Diese CD-ROM konn mur mit dem
MEGA-CD-Syttem verwendet
werden,

Yersuchen Sie nicht, diese CD-
ROM mit irgendeinem
onderen CD-Spieler
wiederzugeben — onderenfally
homnen Kopfhorer und Loutsprecher
bewchodigt werden,

. Fuhren Sle die nbetriebnabme thres

MEGA-CD-Systerms gemall den
Anweisungen In der beillegenden
Bedienungronleitung durch.
Schiiefen Sie dos Steverpult on den
Steverpult-AnschivB 1 an,

Schalten Sle dos System EIN, Die
MEGA-CD-Trickbildonzeige erscheint
donn, Folly keine Anzeige oul dem
Bildschirm erscheint, scholten Sie das
Syviem ous und vergewlssern Sle
sich, dof es richtig ongeschlossen Ist,

Drucken Sie die Toste C des Mego
Drive-Steverpulty, um die
Kontrolitofel aul dem Bildschirm
onzuzeigen. Waohlen Sie OPEN mit
Hitfe der D-Toste, und drucken Se
die Toste C, um die Disc-Lode
ovtrufohren.

Démarrage: Comment

Ce CD-ROM peut weulement &lre
utilise avec le systeme MEGA-CD.
N'essaye: pas de jouer ¢o CD-
ROM sur un autre lecteur CD
— ginon le coigue ef len hout-
parieurs risguent d é&fre
endommoges.

. Imtallez volre wyyteme Mego-CD en

wivont les instrucfions decrites dom
le mode d'emplol de volre systeme
Mega-CD. Bronche: le bloc de
commande 1.

Allumez l= systéme. L'oMfichoge
animé duv Mego-CD apparait, Si
rlen n'apparail & Fécron, éteignes
le yysteme ot osurez-voun quill est
correctement imiolle.

Appuyez wr le bouton C du bloc de
commande de la Mega Drive, ef le
ponnetu de commands wr ecran
apparail. Ulllsez lo touche-D pour
selectionner OFEN |ouverture] et
oppuyer wr le bouton C powr ouwrir
le tiroir CD.



Antes de comenzar:
Como utilizar su

Mega-CD

Esta CD-ROM sdlo puede ser wsodo
con el sistema MEGA-CD.

Mo intente reproducir esta
CD-ROM en ningun otre lector
de €D — al hocerlo puede dofar
los ouriculores y los oltavoces.

. Imtole w sstema Mego-CD

sguiendo lay imtrucciones del
monual de instrucciones del sistemo
Mego-CD. Enchule ol mondo de
contred 1.

Encienda el sistema [ON]:
Aparecera la pantalla animoda del
Mego-CD. 5/ no oparece noda en
la pantalla, apague &l sistema

(OFF) y compruebe que este
correclomente initolado.

Preslone el boton C del mando de
confrol del Mega Drive, y
oparecera ¢l panel de control en la
pantaila. Utllice el botén direcclonal
D para seleccionar OPEN y
presione ol boton C para abrir el
platille del CD.

Accensione: come si usa
il Mega-CD

GQuesto CD-ROM pud esere
wtilizzato solomente con |1 sistemao

MEGA-CD.
Mon cercore di leggere questo
CD-ROM con altri tipl di lettori

€D, potrebberc danneggioni le
cutfie & gli altoparionti.

. Accendi | sistema Mega-CD

seguendo le truzioni confenute nel
Manuoke del sistema Mego-CD.

inserisci lo puliontiero di conirollo 1.

Accend! 1| vistoma (ON)i opparira 1l
disploy onimoto del Mege-CD. Se
wilo swchermo non appare mulla,
wpegni il sistema (OFF} e controlla
che tio imtolloto correttamente.

Premi il pulsonte C wilo pubontiera
di controlle del Mega Drive e
apparira il Ponnello di Comoando,
Serviti del pulsonte-D per wegliere
APERTURA [OPEN) & premi I
pulsonte C per oprire [l conetto del
CD.

Starten: Het gebruik
van de Mega-CD

Deze CD-ROM kon uitluitend
worden gebruikt met het MEGA-CD
systeem
Probeer dexe CD-ROM niet
weer e geven op een ondere
— dit kan leiden tot
ichade oon de hoofdtelefoon en
Ividsprekers,

. Slit de Mego-CD oon zools dot

beschreven stoat in de hondleiding
van het Mega-CD Systeem, Shit
controller | oan.

Let het systeem AAN, le ziet het
Mega-CD scherm. Aly je nieh ziet,
moet (o het systeem weer UIT zetten
on coniroleren of clles goed
aongeiloien L

Druk op toets C von de controlier
om het controlescherm te zien. Kies
doorop me! de B-toehs voor OPEN
en druk op toets C om de CD-lode
te openen.



4. Ploce the disc in the well of the CD

tray ond press Button C. The CD

tray will dose, and the words CD-

ROM will oppear on the Control
Ponel,

5. Use the D-Button to move the cursor
ante CD-ROM ond presms Button C

The opening screens of the gome
will appear.

6. I you wish to stop o gome in

progress, or if the gome ends, press
the Reset Button on the Mego Drive

comole 1o display the on-screen
Control Panel.

(1} Mego Drive System
@ Mego-CD Syvem
(1) Control Pad |

4. Legen Sie die Disc in die Mulde der
Disc-lade, und drucken Sie die
Toste C. Die Disc-lode wird dann
eingetohren, und die Anzeige CD-
ROM erscheint ouf der Kontrolliofel,

5. Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe
der D-Toste nach CD-ROM, und
drucken Se die Taste C Daroufhin
ericheinen die Einleitungablider des
Spiels.

4. Wenn Sie ein loutendes Sple!
obbrechen wollen, brw. wenn dos
Spiel beendet i, drucken Sie die
Ruckytell'otte on der Mego Drive-
Komole, um die Kontrolitofel ouf
dem Bllduchirm anzuzelgen.

(1) Mega Drive-System
(3} MEGA-CD-System
(i) Steuerpult-Anschlufl 1

4, Pocez le disque doms le
compartiment du firolr CD o1
oppuyez sur le bouton C. Le firolr
CD 1e lerme, of les moty CD-ROM
opporoissent sur e ponneou de
commonde.

5. Utllher lo touche-D pour déplacer
le curseur sur CD-ROM et oppuye:
wr |e bouton C. Les ecram
d'ouverture du jeu oppaoraissent.

&. Si vous desirez arréter un jev en
coiirs, o4 3l b [eu b termine,
oppuye: wr lo fouche Reset
(réinitialisation] de lo comsole Mego
Drive pour officher le panneau de
commonde sur ecron.

(1) Systéme Mega-Drive
@ Systéme Mego-CD
1) Bloc de commande 1



4, Cologue el disco en el fondo del
plotillo del CD y presione el boton
C El platilic del CD se cerrarg, y
aparecerdn los polabras CD-ROM
&n el ponel de confrol

5. Use el boton D para mover e
curior hosta lo CO-ROM y presione

el botan C. Apareceran las
pontallos inicioles del juego.

6. 5| desen detener un juego que evfe
en marcha, ¢ cvando el jvego
termine, pretione el bolén Rese! en
la comola del Mega Drive pera
que aparerca ol ponel de control
en lo pantalio.

(1) Shtema Mego Drive
() Sitema Mega-CD
1) Mando de conival 1

4. Appoggio il disco nell'oppeosito
cometto e premi il pulwante C. I
conetto dei CD si chivdera ¢ sl
Ponnello di Comando appariranno
le porole CO-ROM.

5. Serviti del pulsonte-D per spostare
1 cursore wila seritta CD-ROM e
premi Il pulsonte C. Appariranno gl
wherml di opertura del giochl

6. Se desideri smettere di giocore od

un gloco, o s& finisce il gioco, premi
il pulsonte di ripristing sulla

pubontiera di controlio del Mego
Drive, in modo dao richiomare o

videa 1l Pannelle di Comands,

() Sistema Mego Drive
@ Satema Mega-CD
(@) Pulsantiera di controllo |

4. leg de CD in de lode en druk weer
op toehs C, De CD-lade zol sluiten
en je zlet de woorden CD-RBOM op
het controlescherm.

5. Zet de cursor met de R-loets op
CD-ROM en druk op toets T Je ziet
don de openingischermen von het
wpel

&. Als je tidem het spelen wilt
stoppen, moet |e op de Reset-toehs
op de Mega Drive drukken om het
controlescherm fe zien.

(1) Mega Drive
) Mego-CD Systeem
(1) Controller 1



A Battle Through Time!

in the 215t century, the boundory of
time is shattered by o group of
scientists. Pathforger, the world's first
time machine, i ready fo ramsport o
single passenger anywhere in the past
of fulure.

An adventurer nomed Ralko has been
chosen by the group to trovel

time in Pathforger. Ralka, nicknamed
“Time Gal” by her omsociates, has
trained for years for this moment. She
has prepared for every contingency
Whhmludmﬂ,umlhn
physical training and definitive combat
studies.

Eine Schlacht durch die
Zeit!

Im 21. Jahrhundert gelingt &1 einer
Gruppe von Wissenschaftiern, die
Grenzen der Lelt zu sprengen.
Pathforger, die ente Zeimaschine
der Welt, steht bereit, sinen einzelnen
Panogier irgendwohin in die
Vergangenhel! oder die Tukunft zu
tramportieren,

Eine Abenteurerin nomens Ralko it von
der Gruppe ouserwahlt worden, In
Pathforger durch die Zeit zu relten.
Roika, die von ihren Gefohrten “Time
Gal" genannt wird, hat |aheelang fur
diesen Augenblick trainiert. Sie hat sich
durch Geschichisforschung,
rermurbendes Finesstraining und
definitive Komphtudien auf alle
urmvorhergesshensn Falle vorbereitet.

Une bataille @ travers
les ages

Ay XXI* sibcle, un groupe de savonts
eit porvenu @ briser les limites du
tempi. Le Pathforger, le premier
véhicule @ voyager dom le temps, et
prét @ fromporier son pauoger dams
le powé ou dom le futur.

Les savants ont choldl l'aveniuriére
Rolko pour piloter le Pathforger.
Rolka, que les sovants onl surmommes
“Time Gal” cest-a-dire la fille du
tempi, t'entroine depuls de nombreuses
onnees pour ce moment, Elle o été
préparée o foutes les éventualités por
det recherches historiques, des
exercices physigues extenuonh et une
étude poussee de art du combat.



Una batalla a traves del
tiempo

En el sigle XXI, las fronteras del tempo
hon side destrvidas por wn grupo de
clentificos. Pathforger, lo primera
maquina del tiempo del mundo, esto
liste poro tromsportar un solo posclero
a cvalguier lugar del posade o del
futuro.

Uno oventurera llomada Rofka ho side
elegida por loa clentificos paro viojar o
traves del tempo =n Pathforger.
Rolko, apododa “Time Gal” por wn
asociados, se ha entrencdo durante
ofes pare este momento. Se ho
preporado pora cuolguier contingencia
mediante investigociones histéricos,
duron entrenamiontos fiticos y ethedlos
de combates definitivos

Una battaglia attraverso
il tempol

el XXI secolo, | confinl del tempo
vengono infrantl de un gruppe di
scienziofi. Pathforger, lo primo
mocching del tempo, & pronta per
troiporfare un solo pouseggero

ovungue nel ponate o nel luture,

Una avventuriera di nome Rolko &
stato prescelto dal gruppo per
viagglare nel tempo con Pathforger.
Ralka, sopronnominata dal suol colleghi
“Time Gal”, o & ollenato per anni in
vitto di guesto momento, 5 &
preparato per ogn circostonza per
mezzo della ricerca storico, o un
eilenvante allenomento Fisice » dello
studio di efficoci teoiche d
combatlimento.

Al vechtend op reis door
de tijd!

in de 21e eeuw maakt sen team von
geleerden een sinde con de
fiidbarriere. Mat de Pathforger, de
serste fijdmochine in de geschiedeniy,
kun je nu in je eentje sen rel noar een
willekeurlg fijdstip in het verieden of de
toekoms! maken.

De geleerden hebben de ovonfurierster
Rolko vilgekozen om me! de
Pathforger een rels door de fijld te
moken. Rolka, die door hoor vrienden
ook wel “Time Gal” word! gencemd,
heetft jarenlang hord gestudeerd en
getroind om deze grote reds fe hunnen
maken. Door historisch onderzoek,
rware lichomelijke troining en
gevechhioefeningen [y ze mu don

eindelik op alle onvoorziens
gebeurtenissen voorbereld.



Every conlingency excep! Luda. A
power-hungry criminal masterming,
wha, hearing of the existence of
Pathferger, reclizes thal with o lime
maching af his disposal he could confrol
all ereation! He otocky the lob where
fhe scientists are working, blosts his
way po! the wentrier ond stech
Pathforger

Roika, who rushes into the lounch room
just o luda switches on the machine,
pulled into Pathforger’s rime
dipttreom ond drogged behind it
along untroveled poths Inte
unimoginable danger.. Will she be
able to moke her way through the
myriad of dangers from the history ond
future of eorth Yo stop Luda's plom?

Nur mit ludo hat tie nicht gerechnel.
Aly Luda, ein mochthungriges,
krimineller Kopf von der Existenz des
Pathforger erlohrt, erkennt er, dofl
er mit Hiffe einer Iaitmoschine die
gesamie Schoplung kontrollieren
konntel Er greift don Lobor on, wo die
Winenschoftler arbelten, sprengt sich
seinen Weg durch die Wochposten und
roubt Pathforger!

Ralka, die gerade In dem Augenblick In
den AbschuBroum hovtet, oh ludo die
Maschine elmchaltet, gerat in
Pathforger: leitiog hineln und wird
auf blilang unbeschriitenen Pladen
durch unvorstellbare Gefohren
hinterhergerogen.. Wird sle die
unzahligen Gefahren ouf Threm Weg
durch die Vergaongenhei! und die
{ukunft der Erde bestehen, um Ludas
Plane v vereitelnd

A toutes les éventualiteés sauf une: Ludao,
un cerveou criminel ovide de puinonce.
Ayont appris lexlstence du

Pathforger, luda cherche &
Tapproprier pour pouvolr contrdler
toule la création depuly le débul des
temps. || attogue le laboratoire ou
travalllent les wovonty, posse a roven
le disposifif de securite et vole le

Pathforger

Raolka, qui 1'e1t precipites dom lo solle
de loncemen! ou moment ol Ledo
mettall le contoct, est ospirée dam lo
troineée temporelle du Pathforger o
travers del chemina inexplorés ou elle
renconire dex dangen inimoginables...
Parviendro-i-efle & sermonter les perih
du poué e du fulur pour arréter le
diabolique Luda?




Paro cuoiquier confingencio
excepivondo o luda. Uno mente

criminal onsiosa de poder gue,
enterandose de la exhtencio de

donde e encuentran trabajondo los
cientificos, se obre powe entre los
cenfinelas y we opodera de
Pathforger.

Ralka, que se infroduce rapidomente en
ol interior de lo solo de lonzomientos

al mismo tiempo que Ludo enciende lo
mégquing, e ve weclonoda hada el

Per ognl circostanzo, o poarte Luda. Un
genio criminale auetato di poters che,
ovendo appreso dell'esivienzo di

dispasitions sarebbe In grado di
controflore futto 1l creato. Lude attocco
il laboratorio dove stanno lavorondo
gll sclentiafl, 4l fo largo onnlentando le
sentinelle & il impossewo di
Pathforger

Ralka, che sl precipito nelio 1olo di
loncio proprio mentre Luda sto
occendendo lo mocching, viene travollo
dol fhasl del tempo di Pathlorger =
con suso troscinate lungo vie mai
percorse nel mezzo di

nimmaginabiil.. Rivacird Raolka o toni
sirodo attaveno le mirladi di pericoll
dallo soria pamsate al hituro del
Mondo per fermare | plani di Ludo?

Alle onvoorziens gebeurfeniuen,
behalve Luda... Ludo i een misdadig
brein vel machtswellust die het bestoan
von de Pathforger ter ore s
gekomen en oller op olles zet om deze
tijdmochine te bemachtigen rodat hij
de hele schepping noar zijn hand kon
etten! Hi| doet sen conval op het
loboratorium woor de gelesrden oon

het werk tijn, overrompeil met veel
geweld de whildwachten en steelt de

Pathforger

Onze Rolko die net het loboratorium
komt binnenhollen wonneer Ludo de
mochine inschokell, kom! terecht in de
wchroefwind van de Pathforger en
word! meegesieurd longs onbekende
wegen, op weg noor onvoorilelbare
gevaren._. [aol 1= in stoot zijn, de
ontelbare gevaren ul! de geschiedenia
en de toekomit von de oorde fe
troferen om fe verhinderen dot Ludo
zhn boze plonnen kon uilvoerend



Take Control!

7 Directional Button (D-Button)

& Highlights options
® Moves Time Gal

(1) Start Button
® Storts the gome
® Siarts eoch sloge

(1) Button A

® Picks up/uvses weapons

® Selech powword ond high score
chorocters

(& Button B
® Picky up vies weopons

® Conceh pasiword and high score
welections

(5 Button C
® Selecti pansword and high wore
charocters

Spielsteverung

11 Richtungstaste (D-Taste)
® Dient zur Wahl von Opfionen.
® Dient zum Bewegen von Time Gal

i Starttaste
® Dient zum Storten des Spiels
® Dient zum Starten jeder Elappe.

(i Taste A

® Dient zum Aufheben /Benutzen von
Wolten,

® Dient zur Woahl von Teichen fur
Kenmwort und Initialen fur
Hochstpunktertand.

& Toste B

® Dient zum Aufheben Benutzen von
Walen.

® Dient zum Loschen der Ieichen des
gewahlten Kennworty und der
initialen des Hochitpunktestonds,

5 Taste C

® Dient zur Wohl von Telchen fur
Eennwort und lnlifalen Far
Hochstpunktestand.

Prenez les commandes!

1) Bouten de direction
(bouten D)

® Pour wiectionner les optiom

® Pour deplocer Time Gaol

) Bouton Start (départ)
® Pour loncer le jeu
® Pour loncer choque etape

) Bouton A
® Pour prendre/utiliser les ormes
® Pour enirer le mot de poue e les

initiales des joveurs ayant les
melllours worey

4) Bouton B

® Pour prendre utiliser bes ormes

® Pour onvwier des corocteres du mot
de pomse ou des inifioles des joueury
ayont les meilleurs scorem

(i) Bouten C

® Pour entrer le mo! de poue of les
initioles des joveurs aoyant e
mailleurs scores



Toma de control

(1) Borén direccional (Botén D)
® Hoce resaliar los opclones
& Mysve o Time Gal

1) Botén de inide
® Inicia el juego
#® inicla coda etopo

1) Botén A

® Toma/uliliza armas

® Elile lot coracteres de confronehia y
de olto punituacion

(i) Botéen B
® Toma/ uliizo ormas

® Concelo los corocteres de
confrosefio y de olta puntuacién

(%) Botén C
® Elije low coracteres de confronefio v
de alto puntyacion

Ai comandi!

1} Pulsante di Direzione
(Pulsante-D)

® Jjliuming le opzioni,

® Fo muovere Time Cal

1) Pulsante Stort (di Avviomento)
® Fa incominciare Il gloco.
® Fao incominciare ogni scena.

1) Pulsante A

® Serve per roccogliere o wore le
armi,

® Seleziono | caratteri della parcla
d'ordine o del punteggio record,

&) Pulsante B

® Serve per roccogliere o usare e
armi.

® Concello le selezioni delle parcla
d'ordine o del puntegglo record.

5 Pulsante C
® Seleriona | caratterl della paroia
d'ordine o del puntegglo record.

Neem de leiding in
handen!

1) Richtingstoets (R-toets)

® YVoor het markeren van de
kevzemogelijkheden

® Yoor he! verplooten van Time Gal

1 Starttoets

® Voor het ttarten von het spel

® Voor he! starten von de
verichillende fowes

1 Toets A

® Voor het oppakhen/gebrulken von
wopent

® YVoor het kiezen von het
wochtwoord en lettertekem bi| hoge
Kore

“ Toets B

® Voor het cppokhen/gebrulken van
wapent

® Yoor het onmderen van het
wochtwoord en lettertekens bi| hoge
wore

5 Toets €

® Yoor het kisren von het
wochiwoord en letterteken bij hoge
wore

11



Anytime You're Ready!

Once you place the Time Gal CD n
the Mega CD troy, the SEGA ond
Wolfteam logos will cppear, followed
by a story wreen, the Time Gal Title
screen aond the high scores. Pres the
Start Button to see the Main Memnu or
wall o see o demo of the gome. To
exil the demo ar the story screen, press
the Start Button,

The Moin Menu displays the choloes you
have avallable. To select one, highlight
it by presting the D-Button up or down
ond press any buton.

Game Stert: To begin gome ploy

Options: To set variown gome
condtiom

Visual Mode: To loke a look af
areat Time Gal hos cleared

if ﬂr‘ﬁ:.i- ;
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Jederzeit startbereit!

MNochdem Sie die Time Gal-CD in die
CD-Einschub hres Mega COs geleg!
hoben, erwcheinen die SEGA- und
Wollteam-Logos, gefolgt von der
Vargeschichte, dem Time Gal-Titelblid
und den High scores. Drucken Sie die
Starttaste, um dos Hauptmeny
abrurufen, oder warten Sie, um eine
Spieldemomirotion v sehen. Um die
Spieldemonstration oder die
Vorgeschichte obzuschalten, drucken Sie
die Storttoste.

Das Houptmenu zeigt die verfugbaren
Moglichkeilen an. Waohlen Sie den
gewunschien Menupunkt, indem 5ie ihn
mit Hille der D-Toste amtevern und
domn eine beliebige Toste drucken

Gamea Start (Spilelbeginn): Zum
Starten des Spiels

Options (Optienen): Jum Einvellen
verschisdener Spielbedingungen.

Visual Mode (Sichtmodus): Zum
Betrachten der Geblete, die Time Gal
durchloufen hat,

Pret au depart!

Lorsque vous plocez le disque Time
Gal wr le platecu de votre Mega CD,
vous voye: opparaitre les logos SEGA
&} Wallteam, puls lNecran d'occueil,
lécron de fitre de Time Gal o! les
mailleurs scores. Appuyes wr le bouton
Start pour folre opparaitre le meny
principal ou atendez pour voir une
demonstration du jeu. Pour quitier lo
démomtration ou l'ecron d accuell,
oppuyez wr le bouton Sart,

Le menu principal voun présenie les
choix possibles. Selectionner celui gue
vous disirer en oppuyant wr le hou! ou
le boi du bouton D, puls confirmez
volre selection en appuyant wr un
bouton guelconque.

Game Start: Pour commencer & jouer

Options: Pour chonger cerigines
condifions ou jeu

Visval mode: Pour revolr les epogques
que Time Gal o troversées ovec weces

LAME STARY _
r g
‘oeadors
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_'{-ﬁ; AL MODE



Cuando usted quierao

Uno ver colocodo el disco compocto
Time Gal en la bandeja del Mego
CD, los logotipos SEGA y Wolfteam
opareceran, weguides de una pantalia
de historia, lo pontallo del titule Time
Gal ¥ lor oltoy puntuociones. Presione
¢! boton de inicio pora ver el menu
principal o espere hoito ver una
demostracion del juego. Pora solir de
la desmotracion o de la pantalla de
historia, presione ol boton de Iniclo,

El mend principal muestra las opciones
que 1o encueniran o w disposicion,
Paro slegir uno, hogo que #vto resalle
presionondo el boton D hocla arriba o
hocia abaje v luego presione cuolquier
otro botén.

Game Start (Iniclo del juego):
Pora emperor a jugar

Options (Opciones): Paro poner
varias condiciones del juego

Visual Mode (Modo visual): Paro
ver los areos que Time Gol ho
fronqueado.

Quando sei pronto!

inserende || CD di Time Gal nel
coneite del Mege CD, apporironne |
loge di SEGA e del Wollieam, weguiti
da uno whermo di narrazione dello
storia, dallo schermo del Titolo di Time
Gal ¢ dol puntegg record. Premendo
il Pulsonte Start verra mostrato il Memy
Principale; se invece ottenderal un
otfimo poirol ouitere od wno porfite
dimostrativa. Per usclre dallo
dimosirazione o dollo narrazione deila
storio premi il Pulsonte Start,

Il Menu Principale mosira le aptionl o
disposizione. Per sceglierne una,
llluminala premende in s o in giu 1l
Puliante-D & pol premi guohimi
pulsanie.

Game Start (Inizie del Gloco): Per
incominciare o giocare.

Options (Opzieni): Per imposiare

vorie condizionl di gloca.

Visual Mode (Modalita Visvale):
Per dare uno sguarde alle aree
attraversate da Time Gal.

Bereid je voor!

Wonneer & de Time Gal-CD in het
ploteou van de Mego CD hebt
geploofst, verschijnt het logo van SEGA
en ‘Wolfteam, door sen
verhoalicherm met de titel Time Gal
en de hoge scores. Druk op de
starttoets om het hooldmenu te
bekijken, of woch! een poosie em noar
een demomirafie van het spel te kijken
Om de demomtratie of het
verhoakcherm te verlaten, druk je op
de 1tarttoet,

in het hoofdmenu tie o, welke
keuzemogelijkheden je hebt. Jat de
markering op de gewenste
keuzemogelijkheid door de R-toeh
omhoog of omioog ‘e drukken en druk
doama op een willekeurige toets

Game S5tart (Spel starten): Om
me! spelen to begimnen

Options (Keuremogelijkheden):
Om de verschilisnde spelvooreoorden
in te stellen

Visval Mode (Kijkfunctie): Om 1o

kifken noor gebleden die Time Gaol
heelt leeggemoakt?
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® Game Start siarns the game with

the optioms you've selected, or the
default optiom If you make no
chonges.

in the Options screen, you con
change the number of lives that
Time Gol starty with, wlect difficulty
levels and listen to some of the
many sounds vied in the gome.
Select an option by pressing the
D-Button up or down, then press left
or right to change the setfing.
Highlight Exl to return to the Main
Manu,

in the Visval Mode, you con
replay the animaotion of esoch Time
Period Time Gal hos cleared by
inputting the password for that Time
Period.

uE T I

L IVES |

. FEv

ENFRCc IS, 1
Al
EXI =

® Game Start startet dos Splel mit

den gewochlien Optionen oder den
Standard-Einsteliungen, folls Sie
heine Anderungen vornehmen

Auf dem Options-Bildichirm haben
Sie die Moglichkeit, die Anzohl der
Leben, mit denen Time Gal beginnt,
zv ondein, den Schwierlgheitsgrad
zv wohlen und einige der
rahlreschen Klangeftekte dieses
Splel abruhoren, Drucken Sie die
D-Toare nach oben oder unten, um
eine Option tu wahlen, und donn
nach links oder rechts, um dis
Eintellung zv andern, Durch
Hervorheben von Exit komnen Sie
wieder oul don Houpimenu
umachatien.

im Visval Mode konnen Sie die
Trichbildiolge [edes leitalters, das
Time Gal durchioufen hat, durch
Eingeben dei entsprechenden
Eennworts wiedergeben.

* Game Stort vous permet de

commencer O jouer avel le1 optiom
cholsies. 5| vous n'aver pas chonge
les options, le jev utilise les optiom
par defaut.

Sur 'ecran Dptions, vous pouves
changer le nombre de vies que Time
zal o ou depart, cholsir le niveou
de difficuite ot scouter cerfaim des
sons ufifises dons le jeu. Pouwr
wiectionner une option, oppuyer wr
le hout ou le bas du bouton D.
Appuyet ensulle wr la dralie ou lo
gouche du bouton D pour changer
le nombre de vies ou le niveou de
difficulte. Pour revenir au meny
principal, selectionnez Exit
(sartia)

Doms le Visval Mode, vous pouver
voir 'onimation de chague epogque
gue Time Gal o traveriée ovec
succes. |l vous fout, pour cela, entrer
le mot de posse de 'époque que
vout detrer viwalser.



® Gome Start inicio el juego con los

opclones elegidas, o con
opclones preajuitodat sl vited no
hace ningun camblo.

En lo pantalla Optiens wted
podra combior el numerc de vidos
con las gue empleza Time Gal,
elegir niveles de dificultod y
ewtuchar algunos de loy muchos
sonfdes wilizodos en el juego. Elija
una opcion presionondo e botén D
hocio arriba o hacio obojo y ego
presionelo hada lo derecho o hocia
lo izquierdo poro combior el ajuste.
paro volver al menu principal.

En Visual Mode, uited podra
volver o reproducir coda periodo
de tiempo que Time Gal haya
frongueado introduciendo la
confrosefia poro ese pericdo de
Hempa.

® | Inizio del Gloco lo incominciare

Il gloce con le optionl che hai
seletionote o con le opilon
prelmpaottate 1@ non hal efletuato
wariazionl.

Mello schermo Opzionl | potroi
combiare [l numero di vite con ol
Time Gal Incomincia, selezionare ||
livella di difficolta o ascoltare alouni
del vari suoni ufilizzofi nel gioco.
Selezionn wn'optione premendo Il
Pulsonte-D in s 0 in giu, premilo
quindl o destra o a vinhitro per
combiore Mmpostozione. lluming
Exit (Uscita) per tormare al Menu
Principale.

MNello Modalita Visvale, porrol
anlstere od un replay dello
onimazione di coscuno dei Periodi
di Tempo che Time Gal ha
attraversato imerendo lo porola
d'ordine di quel Periodo di Tempo.

® Waonnee: j¢ Game Start kiest, zol

hat ipel beginnen met de
heuzemogelijkheden die jo hebt
uitgeroch!, of met de stondoard
ingeitelde heviemogelijkheden
indlen |¢ hierin geen wijzigingen
hebt aongebracht.

Op he! Options-icherm kun e
wlizigingen oanbrengen in het
aontal levens woormes Time Gal
begint, de gewenite
moeilijkheidsgracd kiezen sn noor
de muziekjes luisteren die tijdem het
spelen te horen ziin. Mook je keuze
door de R.loets omhoog ol omloog
te drukken, en druk deze doarno
noor links of noor rechts om de
instelling te wilzigen. let de
markering op Exit om noar het
hoofdmenu terug te keren,

De Visvol Mode dient voor het
opnieuw alipelen von de onimatie
van olk joorfrogment dot Time Gal
heeft leeggemoaki. Doortoe moet
jo he! wochtwoord van het
betreffende joorfrogment invoeren
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{ Possword with the D-Button
ond prew Button A or C 1o enter o
patsword. Prew the D-Button right or
down to advonce through the
charocters ond up or left o see
previous onet. Once you lind the
charocter, prets Bulton A or C to enter
i, To chonge o charocter tha!
oppeorsd earfier in the pouweord,
predy Button B uetll |1 iy highlighted ond
change with the D-Button, When you're
finished, prews Bution A or C to input
the potsword. Here ore your Visuval
Mode optlom:

Select Stoge to watch a Time Period’s
enfire aonimated enuence, or choowe
the Miss Pattern option o wee the
animated sequencet for all of Time
Gaol's possible foilures in the yelected
Time Perlod. Select the patiem you
want o wee by highlighting one of the
Miss Pattern optiom and preuing
any betton o see the action. Te leave
the Miss Pattern mode, ielect Exit

with the D-Bullon and preis any buttan.

L EE AR (&l I W

.

EvirEp

l-ll:.hlrtrl ]
=

Heben Ske Pouword mit Hilfe der
D-Taste hervor, und drucken Sie die
Toste A oder C, um pin Kennwort
sinzugeben. Durch Drucken der D-Taste
nach rechh cder unten wird der
Zeichemsatz vorworty obgetosiet,
wahrand er durch Drucken der D-Taste
noch links oder oben ruthwort
phgetastet wird. Weon 5o dom
gewumchte Zeichen gefunden haben,
geben Sle s durch Drucken der Taste
A oder C ein. Um eln Ielchen weller
varn im Kennwort zy ondemn, heben Sie
& durch Druchen der Taite B harvar
und wakden dann mit Mille der D-Taste
oin anderet lelchen, Werm Sle fertlg
tind, geben Sle day Kennwort durch
Drucken der Toste A oder C ein. Die
Optioren im Visval Mode vind wie

folgt

Wahlen Sie Stoge, um die gelomte
Trickbiidfolge eines Teitalters zu
batrachten, oder wohlen Sie dis Opton
Miss Pattern, um die Trickhlidlolgen
fur olle moglichen MiBerfolge Time
Gali im gewahlten Isitolter zu
betrachien. Wahlen Sie doy gewunschie
Muster, indem Sie eine der Miss
Pattern-Cptlonen hervorheben und
eine bellebige Toste drucken, um die
Hondlung v sehen. Um den Miss
Partern-Moduy 1u veriniien, waohlen
Sie Exit mit Hilte der D-Taste und
drucken eine beliebige Toste.

Selectionnez Possword ovec le bouton
D ot oppuyer wr e bovton A ou T
pour enfrer un mol de poise. Appuye:
wr la drolte ou le bos du bouton D
pour folre defiler les corocteres en
avont; oppuyet 1w la gouche ou e
hout du bouton D pour Foire deliler les
caractéres en orrlece. Apren avolr
trouve le coroctire désice, appuyer
e bouton A ov C pour Fenfrer. Pour
changer Tun des carociéres du mot de
POIe, reveneT Wr Co COTactere en
appuoyan! swr le bowton B et chongez-le
ovec ¢ bouton 0. Apres avoelr lerming
lo sslection des carocleres, appuyer wr
le boulon A ou C pour entrer le mol de
ponse. Les option de Visual Mode
sont bes suivontew

L'option Stage vous perme! de
visvoliser loute lo séquence animée
d'une #poque. L'option Miss Pattern
vous perme! da vhwalher les wequencm
animéet pour tous le échec: poniblen
de Time Gol dom lNépogue cholve.
Selectionner 'opfion de Miss Pottern
avec le bovien D, puls appuyez wr un
bouton quelcongque. Pour guitter le
mode Miss Pottern, wlectionner Exit
ovec le bouton D, puly appuyer wr un
bouton quelcongue.



Hago que realie Posword
{contraieho] con o boten D y presione
sl botén A o C para Introducir una
contrasedo, Presione el botén D hoda
la derecha o hatia abajo paro
avontar por los corocterss, y hodo
artibo y hoda lo izquiscdo pora ver
los corocteres onteriores. Uno ver
mnconfrado ef cardcter desecde,

ol botén A o C para
introdudirle. Poro combilar un carocter
que apareico onterjormente en lo
controsefio, previone e boton B hotte
que éite revalte y combislo con el
botén D Cuando termine, presions o
botén A o C pare introducr lo
controseia, He ogu wi opcones porg
Visual Mode.

iijo Stoge (etapa) para ver una
wevencla onimads complete de wn

petiodo de fempa, o Miss Pattern
(potron de follos) pore ver los
wcsencioy onimodos de fodon e
potibles fnlles de Time Gal en el
perioda de tlempo elegido. Elfjo el
palron que deses ver hotiendo resaltar
wna de low opclonet Miss Pattern y
pretionando cualgquier boton poro ver
la eccion. Paro abondonor & modo
Miss Pattern, efijo la safido con el
batén D y presione cualgquier boton.

likiming Possword (Parela d"Ordine) con
If Pulsante-D e premi | Pulsonti A o C
pee imerire uno parclo d'ordine. Premi
il Pulsonte-D o destro o in boso per
far scorrere | caratteri in gvantl e in
alte o o snistra per forll worrere
indietro. Unt volio trovato Il corotiers,
premi || Pulsonte A o T per imerirla.
Paer cafmblore un coraltere che nello
parola d'ordine precede quedio w oui
stal lovaronde, premi il Pultanie 8
finche | carattere che deslderd
combiare non sora iHueminalo
modificale con 1| Pubsante-0. Quonda
avrol tmminate, premi il Pulsonte A o C
per imsarite lo d'ordine. Ecco le
option| delia Visuale

Selezionc Stoge (Scenc) per veders
wtta lo sequenzo onimata di wn
Perioda di Tempo & Foptions
Miss Portern ( Mancatl) per
veders Wt gil eventuoll temtativ fallitl
do Time Gal nel Periodo di Tempo
selezionoto, Seleziono lo schemo che
vual vedere lluminondo uno degl
Schemi Moncati propoiti in opzione
e premi un pulsante quobiou per
veders "azlone. Per losciore lo
medaolita Schaml Mancat, soleziono
Exl® (Uscito) con I Pulionte-D & premi
un pulsante gqualiasi.

Let de markering op Pouwerd
(Wachtwoord) door gebrulkmaking
wvon de R-teets, en druk doarma op
isets A of € om het wochtwoord in te
vooren. Oruk de Rroets noar rechh of
noor finks om de volgende tekem fe
tien, en druk de R-foen omloog of
omhoog om de esrders tekem o Tien
Wanneer & het teken hebt
drvk j& op toets A of C om
het In te voeren Wonneet (o een
eerder ingevoerd Yeken in het
wothtwoord wilt whzigen, druk je het
aontal keren op toets B
otdat de markering op he!
betreffende 1when ttoot, en wijzig e dif
doot gebrulkmaking wan de R-tcets
Wanneer je kloor bent, deuk (o op
toets A of C om het wochtwoord in te
vosren. B Visual Mode heb e de

volgende kevzemogelijkheden:

Winneer jo Stoge kieil, 2le (e de
gehele animatie vor een joorfrogment.
Wonneer (o Miss Pottern kisy, cie e
de onimotied von alle evenivele
mislukkingen von Time Gal in het
gekoren joarfragment. Kies het potroon
dol je wiit zien, door de markering op
ean von de keutemogeliftheden van
Miss Pattern e reften, an druk
doarma ap eon wlllekeurige toets om
de octie te bekijken. Om de functie
Miss Pattern weer 'e verlaten, kies jo
Exit door gebruikmaking von de
R-10ets, en druk doamo op Ben
willeheurige toet,

W



Running Out of Time

Roika, the Time Gal, s cought In the
time slipstream of Pathferger ond s
dragged from one Time Period to
another. She muit moke her woy
through the dongers in each area, find
the next! Pathforger fime wave and
jump onto it to keep up with Luda.
Raika s corrylng fime wove semsors so
she con find where the next fime wave

it going to occur, but she won't be oble

to make it through oll the dongerous

sitvations by herself. Luckily she has you

to guide her past the dangers that
span the post ond future! And to do
that, you need to fomiliorize yourself
with the Time Lens
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Die Zeit wird knapp

Roiko, das Time Gal, ist im Zeitiog von
Pathforger gefongen und wird von
ginem leitalter tum anderen
geschleppt. Sie mull die Gefohren in
jedem Gebie! bestehen, die nochsie
leitwelle von Pathforger finden und
oufspringen, um mit Luda Schritt zu

halten. Ralka besitzt Jeltwelleniensoren,

mit deren Hilfe sie feststellon kamn, wo
die nochite Zeltwelle ouftreten wird,

doch sie kann sich nicht allein durch olie

Gefohrensilvationen hindurchkampfen.
Zum Glock hat sie jo noch Sie, die sie
an den Gelohren vorbeifuhrt, welche
sich uber Vergongenheit und Zukunht
erstrecken! Und um diese Aufgobe tu
bewaltigen, musien Sle sich mit der
Leitlimse vertrout mochen.

La course contre la
montre

Ralka, la Time Gal, e+t aspirée dom lo
rainee temporelle du Pathforger ef
tirde d'une époque & une ouire. Elle
dolt faire son chemin en wrmontant les
obifocies de chogque épogue, trouver o
vogue temporelle wivante du

et sauter dessus pour
pouvoir vaincre luda. Rolko ponséde
des copleurs qui lul permettent de
savoir oU se trouvera lo vogue
temporelle wivante, mals elle ne peut
s sorfir seule de toutes les sitvoltion,
Heursusemen!, vous &tes la powr la
guider @ travers tous les dangers du
passé et du futur! Pour pouvoir 'oider
efficocement, vous devez apprendre @
utiliser lo lentille temporelle,



Il tempo sta finendo

Ralka, la Time Gaol, viene cotiurata dal
fiiiso del tempo di Pathterger ed ¢
trosportate da un Perlodo di Tempeo

ol aitre. Deve fanl swroda otroveno |

permetterie di trovore |l ogo n od ¥
verifichera lo promimo onda temporole,
ma non rusciré o larcelo do solo in
merro a hutte le silvazionl di pericole
in os o troverd. Per fortuna o el v o
geidario oitre ol pericoll di cu sono
disseminati il ponsato ed Il future! E per
forle, dovral prendere confidenza con
lo Lente del Tempo.

De tijd raakt op

Rotka (of Time Gal) is
indtﬂnﬂwhdmm
en wordt nu van het ene |oorfragment
noar het ondere meegetieurd. le moe!
de gevaren von el joarfragment
trotieren, doama de volgende Yidigoll
von de Pathforger opzoeken en op
die fijdugolt springen om niet achterop
te raken bij ludo. Roiko
tiidsgolhemon me! rich mee. Hierdoor
wee! 1# olffid, woor de volgende
Hidsgol rich 10! voordoen, maor 1e
kon ol die gevoarfjke stvofies niet in
hoor eentle doorstoan. Gelukhig kun [
haar heipen, om hoor longs de
gevoren von het verleden en de
toskomit heen te leiden’ Om oh gids e
kunnan dienen, moet je wel sertt het
eon en onder over de fijdlem weten
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The Time Lens

You monitor oll the Time Gal oction
through the Time Lems, o mochine that
oliows you to woich Rolka's adventures
and give her commands fo help het oul
of danger. Cerloin oreas or objects on
the screen light up when ity time for
Roika to take action, 50 be on the
lookou! for tham ay welll

(1) Reaction Jewels: One of these
special crystals lights up when Time
Gal i In donger, ond shows you
which direction 1o press the
D-Bution. If you follow these signoh,
you con olert Roika ond avoid the
danger! i all four crystals light up,
it's fime o ute o weapon. Time Gal
con blost her enemies with o laser
pistol, but if there’s another weopon
lying around she may decide to use
it imstead. The Reoction Jewel olo
flosh when Rolko vses her Welles
Pendant (see poge 24).

Die Zeitlinse

Sie verfolgen alie Time Gal-
Hondlungen durch die leltlime, sine
Masichine, die es thnen ermoglicht,
Ralkas Abentever v beobadhten und
ihr Anweisungen zu geben, um |hr aus
Getohren herouszvhelfen, Bestimmie
Bereiche oder Gegenstonde ouf dem
Bildschirm leuchten auf, wern o3 fur
Roiko on der Teit isl, zu hondein,
Halten Sie doher ouch nach ihnen
Auvsschou!

(1) Reokfionskristolle: Ener dieser
besonderen Kristolle leuchiet auf,
wenn sich Time Gal in Gefahr
befindet, und gibt on, in weldche
Richtung die D-Toste gedruckt
warden mull, Wenn Sle dieven
Signalen folgen, konnen Sie Ralko
warnen und der Gelohr ous dem
Weg gehenl Wenn aolle vier
Kristalle oufleuchten, i3t es lei, eine
Wafle v berwtzen. Time Gal
besitzt eine Loser-Pistole, um thre
Feinde umchodlich rv mochen. Sie
kann aber ouch sine andere Walfe
boenutzon, fallk gerode eine
hetumliegt. Die Recktionskristalle
blinken ouch, wenn Rolko ihren
Welles-Anhanger (siehe Seite 24)
bemutzt.

La lentille temporelle

La lentille temporefle vous permet de
contrdler toul co que foit Time Geal,
Avec elle, vous survelllerer les
oventures de Rolko et lui domnerez les
commondes qui lul permettront de e
tirer d'offoire. Cerloines zones ou
certaing objets de I'ecron s'éclairent
lorigue Rolka dolt ogir. Soyez attentifl

(1) Bljoux de reaction: L'un de ces
cristoux specigux 3'allume lorsque
Time Gaol est en donger pour voun
indiquer lo portie du bouton D sur
loguelle vous dever appuyer, En
wivont ced signoux, vous pourres
overfir Roika et eviter le donger. 5i
les quotre crisioux 1'allument
ememble, Il e1t temps d'ullilser une
arme. Time Gol peut désintegrer ses
ennemit avec un plitolet loser, maks
s elle trouve une autre arme, elle
peut preferer 'wtiliser. Les bijoux de
réaction clignotent egalement
lorsque Roika utilise son pendentif
de Welles (cf, poge 24).



La Lente del Tiempo

Usted controlara todos los otciones de
Time Guol medionte lo Lente del
Tiempo, una magquing gue le permite
observar loy aventuros de Rolko y
darle drdenes pora que esta puedo
sollr de los peligros. Clertas dreas v
obijetos de lo pontallo se encenderan
cwondo llegue el momento de gque
Roiko enire en occion, asi que ponga
otencion wited también o lo que evta
pasando.

(M) Joyos de Reoccion: Uno de estos
cristales especioles we encendera
cuando Time Gal esté en peligro, y
le mostrard lo direcclon en lo que
debe presionar el botén D, 5 sigue
eiles wholes podra avisor o Rotka
y evitar el peligro. 5i e encienden
los cuatre cristales, hobra llegado
&l momento de ufifizar un orma,
Time Gaol puede pulverizor o un
enemigos con una pistolo laser,
pero 3l hay otra arma en ol welo
por los olrededores, quiza decido
utilizario. Los Joyos de Reoccidn
parpodearan también cuando Raoika
utifice w Pendiente Welles [consudte
la pagina 25).

La Lente del Tempo

Controlieral tutte le ozioni dellc Time
Gal attraveno lo Lente del Tempo,
ung mocching che ti permettera di
vedere lo avventure d Rolko e di dorle
i comand| per alvtarla o sottrory dai
pericoli. Quando per Raika # 1
momento di enirare in azione, si
occendono aloune aree o certl oggetti
presenti sullo schermo; percid Heni sotio
controllo pure questi!

(1) Gemme di Reazione: Quondo Time
Gal si trova in pericolo, si occende
uno di questi spedall cristalli,
mostrandoti in quale direzions
premere || Pubante-D. S5e rispeteral
questi indicatori, potral avvertire
Ralka e swomsare il pericola.
Quando i llluminansa utti & qualtre
| eristalli, & | momente di vsare
un'orma. Time Gal pud distruggere |
suol nemici con wna pitola loser, ma
t¢ da quolche parte intomeo 4l frovo
wn'aliro arma potrebbe decidere dl
wsare quella, Le Gemme dl
Reozione lompeggiano onche
quando Rolka wia 1l e Clondele di
Welles (vedi o pog. 25)

De tijdiens

Door de tijdlens kun jo olle avonturen
von Time Gal volgen en hoor
imiructies geven xodal ze niet in
gevoar komt, Bepoalde gebieden of
voorwerpen op het scherm zullen
oplichten wonnesr Rolko octie moet
ondernemen. L#! doar dus ook goed

op!

(7} Reactiejuwelen: Wonneer Time Gal
in gevoor ks, zol er é8n van deze
bijzondere kristallen oplichten en jou
loten zien, in welke richting je de
R-toets moe! drukken. Al jo deze
signalen opvolgt, kun je Roiko tiidig
woarnchuwen en 1o he! gevoor ult
de weg goonl Ak olle vier kristalien
oplichten, i het tijd om sen wapen
te gebrulken, Time Gal kon hoar
vijonden opblozen met een
loserpistool, moor aly er een onder
wopen voorhonden s, mog te ook
dat gebruiken in ploats van het
loserpiitool. Wonneer onze Rofko

it von hoor ‘Welles-
haliketting (zie blz. 25), zullen de

reactiejuwelen ook knipperen.
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MNote: in the Hard Mode, the crystah
don't ight up — you and Ralka must
fend for yourselves by looking for the
Target Object or Target! Area that
ights up on the screen. But be wamed,
when the Target Area lights up, you
con't always tell exoctly which direction
s wppoied o be in, 10 make your
judgemant and hope for the best!

(D) The Scene: This screen shows you the
action o1 it hoppem, and the next
Target Area Time Gal has to reoch

to avoid donger.

{1} Time Period: This indicator shows
you the curren! date,

(X) Current Score: This indicator shows
you the number of points Time Gal
has received so far.

() Target Area: This lightened orea
indicates the next ploce Time Gol
should go to avoid danger. in the
Hard Mode, this indicator iy the only
waming indicator you have, so poy
close attention lo where it appeon.
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Hinwels: im Hord-Modus leuchten die
Kristalle nicht ouf — daos bedeutet, dofl
Ske und Ralka hur sich selbit sorgen
mussan, indem Sie dos Zielobjekt oder
das lielgebiet suchen, dos ouf dem
Bildschirm oufleuchte!. Doch Vorsich! ist
geboten: Wenn dos Iielgebiet
oufleuchte!, konn man nicht immer
lugll,inwildurmdﬂmgn
ltqu Treffen Sie doher die richtige
Entscheidung und hoffen Sie do: Beste!

(@) Die Szene: Auf diesem Bildschirm
when Sie die okivelle Hondhung und
das nochste Zielgebiet, das Time
Gal erreichen mull, um Gefohren zu
vermeiden

(3) Zeitalter: Diese Anzeige zeigt das
gegenwartige Datum an.

(@ Aktveller Punktestand: Diese
Anzeige 2eigt die Anzahl der Punkie
an, die Time Gaol bisher erreicht hat.

® Zieigebiet: Dieser erhelite Bereich
zeig! den nachiten Ort an, wohin
Time Gal gehen wilte, um Gelohren
tu vermeiden. Im Hord-Modus ist
dies die einzige Waornonzeige, die
Sie haben. Possen Sie doher gut
ouf, wo sie ercheint,

Remorque: 5 vour aver cholsl le
niveou Hord [difficile), les cristous ne
v'allument pas. Yous et Rolko devez
vous débroviller sevh pour chercher
l'objet cible ou la zone cible qul
v'aclolre wr I'écran. Mok, soyez
prevenus, lorsque lo zone cible s'allume,
woul Re pOUYEI pos foujours sovoir
sxoctement don: quelle direction elle
se trouve. Fier vous 0 voire instinet et
tentez volre chonce!

(1) Lo sene: Cet écron vous montre le
déroulement de Moction ot lo zone
cible sivonte que Time Gal doit
atteindre pour eviler un danger.

1) Epoque: Cet indicateur vous indique
Fonnée octuelle.

(@) Score actuel: Cet indicateur vous
indique le nombre de points que
Time Gol o gognés pagu'icl.

(5} lone cible: Cette zone écloirée vour
indique I'endroit ol Time Gal dolt
aller pour éviter le peéril, S vous
avetr chohl le niveau Hard [difficile),
cet indicoteur est le seul dont vous
disposer. Yous dever donc faire
trés attention @ Mendroit o il
appaorail.



MNoto: En ol modo Hord (dificil), lon
crintales no e encenderan —utted y
Rolko tendran que apofarielas por w
cuento chiervondo el objeto del blanto
o lo zona del blonco que se enciendo
#n lo pontalla, Pero tengo culdade,
cuando se encienda & area del blanco,
vited no podrd conocer slempre con
exactitud lo direccion en lo que se
sncuentro, haga ws proplos coloulos y
espere gue le solgon lo mejor posible,

(@) Lo esceno: Esta pontalla muestra o
accién segun s vo desorrollonde, ¥
lo siguiente areo del objetivo que
Time Gol debe akonzor para
evitar el peligro,

{1} Periodo de tlempo: Este indicador le
musttra lo fecho octual

{©) Puntuacion actuak Este indicadar e
muetira el numero de puntos que
Time Gal ha recbido hasta &
momento,

(3} Area del objetivor Exta rona
encendida indica & siguiente lugor
al que debe ir Time Gal para
evitor el peligro. En el modo Hord,
euie indicodor es el Unico indicodor
de eviso que uited tlene, oul que
ponga mucho ofencion ol lugor
donde oporezco.

Nota: MNella modalita Hard (Difficile], |
cristalll non o lllvminane; tu ¢ Rolka vl
dovrete arrongiore cercande |'Oggetio
Bersoglio o l'Area Oblettive che ol
humina sullo schermo. Ma stal attento:
quando s llluming I'Area Oblettivo, non
sempre & possibile stobilire con
matterza In guole direzione queslo ¥
trovl, quindi giudica tu e spera che
tutho voda per || meghe.

@ Lo Scenario: Questo schermo 1l
mostra 'azione coil come si svolge
e lo prossimo Area Oblettive che
Time Gal dovra roggiungere per
sconglurare || pericolo.

@) Periodo di Tempo: Questo
indicatore 1i segnaia lo dota
atuale.

(&) Punteggio Attuole: Questo
indicatore mostra quanti punti ha
ricevuto Time Gal fine a

quellistante.

(& Area Obiettive: Questo area
llluminate indica il poste In ad Time
Gal deve successivomente ondare
per evitare il pericolo, Nella
Modolita Difficile guesto & Munico
indicatore di avvertimento che avrai
o disposizions, quindl fal malie
attenzione o dove appare.

Opmaerking: Wannesr e
moesilifkheidsgrood Hard [Moeilijk) hebt
gekozen, rullen de kristollen niet
oplichten. Jij en Rolko moeten don zelf
het doelvoorwerp of doelgebied
optosken, dat op he! scherm oplicht,
Maar pas op: wanneer het doelgebled
oplicht, wee! je niet altijd zeker, welke
de jultte richting is. Gebruik dus e
grionde verstond en hoop er he! beite
won!

{3) De scene: Op dit scherm zie je de
oclle terwijl deze In volle gang h.

Ovok zie je het volgende doeigebied
dat Time Gol moe! bereiken om het

gevoor uit de weg te goon.

) loorfrogment; Hier wordt de
hidige datum cangegaven.

(0 Huldige scorer Hier word! het

oantal punten aangegeven dat Time
Gal 1ot dusver heeft behaald.

(5) Doelgebled: Door dit opgelichre
gebled wordt congegeven, noar
welk gebled Time Gol vervolgem
moet goon om het gevoor e
kunnen onflopen. Wamneer je
moeilijkheidigrood Hord [Moeilijk)
hebt gekozen, is dit jouw enige
waoardwwingioonduiding. Let dus
goed op, waar dere verschijnt.
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The Welles Pendant

prhcipiﬂufphrﬂnhupuuh.ﬂhm
o much imaller power source, 3o It con't
reverse of occelerate time. It con,
however, viop time within a imall rodiu
of the person who's wearing It.

The Welles Pendant is voice activated,
and when Ralka needs o moment to
contlder the situation, she yells, “Time
stop!” This activates the pendoni, ond
all the Reoction lewels begin flathing.
Press Button A or B to lreeze the oction
on the screen. At this point, you must
decide Roika's nexi oction. Three
choices will appear on the screen, Pick
the one you think is correct by pressing
the D-Button up or down, underiining
your choice, ond pressing any bution. If
you make the right choice, Time Gal
flashes the Peoce sign from the bottom
of the wreen. If you moke the wrong
cholce....
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Der Welles-Anhanger

Dieser Gegenstond wurde zusammen
mit Pathforger gewchaffen und
arbeitet nach den gleichen
physikaliichen Gesetzen. Do er aber
eine viel kieinere Energlequelle besitzt,
konn er die Zeit nich! umkehren oder
beschieunigen. Er kann jedoch innerhalb
wingy klginen Bereiches um die Person,
die Ihn tragt, die Zeit anhalten.

Der Welles-Anhanger st
sprachbetatigl, und wenn Ralke etwas
Leit broucht, um die Sitvation
abzuwogen, ruft de “Time stopl™
Dadurch wird der Anhanger aktiviert,
und olle Recktiomkristalle beginnen zu
blinken. Drucken Sie die Taste A oder
B, um die Hondlung aul dem Bildschirm
anzuhalten. An disser Stelle mussen Sie
uber Ralkos nochste Hondlung
entsicheiden. Drel Optionen ericheinen
oul dem Bildschirm. Wahlen Sie
disjenige aui, von der Sle glouben,
dall sie die richtige ist, indem Sie die
D-Taste noch oben oder unten drucken,
um die gewunachte Option u
unterstreichen, und donn eine beliebige
Toste drucken. Wenn Sie die richlige
Wahl getroffen haben, laBt Time Gal
da: Friedenszeichen (Peoce] am unteren
Bildschirmrand oufblinken. Wenn Sie
die folche Entscheidung treffen..

Le pendentif de Welles

Créé en méme ltemps que le
Pathforger, le pendeniif de Welles
obeit oux mémes principes de physique
que ki, Mals, il es! beoucoup moim
puissont et ne peut ni remonter ni
accélérer le temps. |l permet,
cependant, d'arréter le temps doms les
alentours immediats de celul qul le
porte.

Le pendentif de Welles est octionne
par lo voin de Roko. Lorique Roiko o
besoin de réflechir avant d'agir, elle
crie “Time stop!”. Cedl octive le
pendentif ot les bijoux de reaction se
mettent & clignoter. Appuyez wr le
bouton A ou B powr geler ['action. Il
vous faut alors décider pour Ralka,
Trois options vous son! présentées sur
l'ecran. Cholissez celle qui vous semble
correcte en oppuyont wr le hout ou le
bos du bouton D, puls wr un bouton
guelcongue. 51 vous aver falt le bon
choix, Time Gal foit clignoter le signe
de poix ou bas de I'écran, Mals, o
volre cholx eif mouvalis..



El Pendiente Welles

Evle pendiente fue creado con el
Pathforger, y vtillzo lor mismos
principios Fiicos para funclonar, Su
fuente de potencio o3 mucho mas
pequedo y no puede olrosor o
ocelerar el Hempe. Sin embarge, para
el tiempo deniro de un pequedo rodic
de lo persona gque lo lleva puesto.

El Pendiente Welles se odiva con la
vor, y cwando Ralko necmita un
momento paro estudiar la situocion,
grita “ipareda de tlempol™ Exte octive
el pendiente y todos los Joyas de
Reoccion emplezon o porpodear,
Presione &l boton A o el B para
congelor lo occion de lo pontolla. En
ette momento lendrd que decldir cual
vo o ser lo sigulente occlon de Ralko.
En lo pontaollo opareceran tres
opciones. Tome lo que le parerco
correcta el boton D hocio
arribo o hodo abalo, whroyandolo y
presionando cualquier boton, 51 elige lo
opclon correcta, Time Gal mostrara el
signa de lo par deawde lo parte inferior
de lo pantalla, S su opcién no e la
correcta...

Il Clondolo di Welles

Questo oggetio
Pathforger e funziona shruttando gh
stess] peincipl fisici. E detate di una
sorgente dl energio molte pil plccola e
per quetto mon & in grodo di invertire
o di occelerare il tempo. £ in grodo
perd di fermare | tempo per tutio
guelle che si trova nelle vicinanze defla
periona che lo indossa.

Il Ciondolo i Welles # reso atfive
dafla voce: quondo Roika ha bisogno
di un momento per valutore lo
situazions, gride: “Tempo, fermatil™,
Cosi focendo || condolo 4 atfiva e tutte
e Gemme incomincianoc o lompeggiare,
Premi il Puhonts A o B per bloccore
lazione sullc sxchermo. A questo punio
devi decidere lo prossimo arione di
Roika. Sulle schermo apporiranno tre
possibifita di swcelta. Scegll con
attentions quella che 1 sembra
corretia premendo in w o in gt il
Pulsante-D per wotiolineare la twa
welta e prem| un pulsante qualsiasl. Se
faral la scelta givita, Time Gal fard
lompeggiare Il simbolo di Poce dalle
parte inferiare dello scherma, Se fora
la scelta sbogliata...

De Welles-halsketting

Dit voorwerp 1 somen mel de
Pathforger ontwikkeld en werk! met
derelfde natwrkundige principes. Deze
halsketting is echter niet zo krachiig,
dus jo kunt er niet mee terug of voorult
in de tijd. Je kunt met deze halsketting
echter wél de tijd tot itilstand brengen,
binnen een gering bereik von de
persoon die de habhketting draogt.

De Welles-holsketting wordt
geoctiveerd door stemgeluld. Womneer
Roika even tijd nodig heelt om over
een bepoolde situatie no e denken,
roep! 1e: “Tijd stop!™ Hierdoor wordt
de holsketting geoctiveerd en zullen
alle reactisjuwelen beginnen te
knipperen. Om de ocfie op het scherm
stop te tetten, druk je op foeh A of B
le mouet dan beslissen, welke octie
Ralka nu gaat endememen. Er
verchijnen drie kevzemogelijkheden op
het scherm. Kiex de octle welke volgem
jou correct is, door de R-toeh omhoog
of omloog te drukken, anderstreep
jouw keuvze on druk op een willekeurige
toets. Als o de juiste keuze hebt
gemaaki, zal onder op hel scherm het
vredesteken von Time Gal knipperen,
Maar ob je de verkeerde keuze heb!
gemaoki...
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Scoring
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Eoch fime you successhully avold
danger, o ceriain number of point
ore odded ‘o your score, The
amount depends on the level of

difficulty you're playing at.

If you make # through an area
without lasing any Lives, you receive
o meuage of congrotulatiom and a
lorge point bonus! Even If you lose
one Life you still galn a smaoll point
bonus, the size on the
ditficulty of the Time Period you're
in,

Reaching 100,000 points in any of
the difficulty leveh goim you an
extro Life, ond on addifional Lite s
awarded with every additional
200,000 points.

Punkte machen

L

ledesmal, wenn Sie einer Gelabe
erfolgreich ous dem Weg gehen,
wird thr Punktestond um eine
bestimmte Anzahl von Punkten
erhoht, Die Anzohl hang! von dem

jeweiligen Schwierigkeitsgrod ab.

Wenn e1 thnen gelingt, sich durch
ein Gebie! v schiogen, ohne ein
Leben 1u verlieren, erhalien Sie eine
Gluchwumchmeldung und einen

Punkteborus! Selbst wenn
Sie ein Leben verlieren, erhaiten Sie
dennoch einen kieinen Punktebomss,
dewsen Hohe von dem Schwierlg-
keitsgrad des Ieitolters obhangt, in
dem Sie sich befinden.

Sobald Sie 100 000 Punkie in
irgendeinem der Schwlerigkelts-
grode erreichen, erhalten Sie ein
rusafzliches Leben, und bei jedem
Gewinn von weiteren 200 000

Punkten wird lhre Lebemsanzeige
jewellh um eim erhoht.

Score

A chogque fols que vous porvenez @
éviter un danger, un certaln nombre
de polnhs v'ojoutent @ voire score.
Ce nombre dépend du niveou de
difficulié que voun avez cholil.

® 50 vous fravernez une rone sonm

ovoir perdu de viel, vous recever
un meusoge de felichationm et un
grand bomus de points. 5§ vous
n‘avez perdu quiune vie, vous
recevezr également un petit bonus
dont lMimportance depend de la
difficulte de |'epoque que vous
troverier.

Quel que solt le niveou de difficulte,
vous recever une vie supplementaire

oprés 100 000 poinh et encore une
outre vie oprin 200 000 points.



Puntuacion

® Codo ver que usted evite con éxito
el peligro se afiadird cierto nimero
de puntol o w puntyocién. Lo
confidad dependerd del nivel de
dificultod que ewta utllizande para

jugar.

® 5i poso o traves de un dreo sin
perder ninguno vido, uated recibira
n memale de enhorabueno y
muchos puntos extro. incluse o
pierde una vido podra gonar un
pequefic nimerc de puniol, w
canfided dependerd de o
dificuitod del periodo de fiempo en
el gue e encusnite,

® Alconzor los 100.000 puntos en
cualquder nivel de dificdiad be
permitiré gonar wna vido extra, y
con cada 200.000 puntos
adicionales ganara otra vida ma.

Punteggio

® Ogni volta che eviterol con weooesso
un pericolo, verra agglunte un certo
numero di punti al wo puntegglo. Lo
guontita dipende dal Evello o ad
voi glocando.

® 5S¢ rivdral od gitraversore un'oreo

senra perdere aluna Vita, riceveral
un messogglo di congratulozion! ed
un bonus dovvero consistente! Se
perderal uno Yita riceveral
ugualmente un bomus, onche se
meno generoso, | oul volore
dipende dolla difficolta del Periodo
dl Tempo In cul i trovi.

® Rogglungendo 100.000 puntl,
ndipendentemente dal livello di
difficolts, guodogneral una Vilo
aggiuntiva e per ogni 200.000
punti che totalizzeral 4 verra
asegnato una Vito wpplementare.

Score

Elke keer wanneer je erin sloog!,
het gevaor te ontlopen, krijg je er
een bepoeald contal punten bij. Het
oantol punten dat je erbij krijg!, is
afhankelijk von de moeilijitheids-
grood woormee & speesil.

Al je een gebied doorkomt ronder
#8n loven te veriozen, word! je
beloond met een feliciiatie.
booduchap en een grote punten-
bonus! Wanneer e &en leven
verliest, krilg [¢ nog aliijd een kieine

Wonneer je ongeach! de moellijk-
heidsgraad 100 000 punten hebt
verzameld, word! je beloond met
een extro leven. Yoor elke 200 000
punten die e doarna behaalt, krilg
je er eon leven bij,

27



Prime Times!

This i just @ wmall selection of the
ploces and eras that Time Gal will find
herself in. Of course there are plenty
maore, each just os pocked with oction
ond danger!

1 70,000,000 B.C.

Raoika's fint stop in fime: o primordial
lond where volconos blost lave inte
rolling skies and dinosaurs rule with
fong ond dow. Mol the kind of ploce
Time Gal con it around ond relox!

@ 30,000 B.C.

Looks Ilke some of the locol
Meanderthal are for o wite —
and Time Gal is just their type! One
loock at these boys' manners convinces
Ralka that she'd prefer the single lifte
for o while..

@ 1,600 B.C.

The lce Age! A woolly mammeoth has
decided tha! Rolko s on uninvited
guest, and tries to make her stay on
Earth o sthort onel

Hauptzeiten!

Dies it nur eine kisine Avswohl der
Orte und Zeitalter, in denen sich Time
Gal wiederfinden wird, Doruber hinou
gibt es naturlich noch eine gaonze
Menge mehr Srenen, die ebemo mit
Action und Gefohren gespickt sind!

() 70 000 000 v. Chr.

Roikos erste Station oul rer Rehe
durch die Zelt: ein Lond in seinem
Urnstond, wo Vulkone Lovo in einen
oufgewuhiten Himmel speien und
Dinosourier die Welt mit Reillzohnen
und Klouen beherrichen, Diet st nicht
der Ort, wo Time Gal herumsitzen und

sich entipornen konnl
m“mhﬁh

Es sieht 10 owni, al suchien einige der
hier lebenden Meondertoler eine Frou -
und Time Gal swcheint genou Thr Typ v
sein| Bin Blick ouf die Monieren dieser
Jungs vberzeug! Ralko, lieber noch eine
Welle ledig v blelben...

(I 1 600 v. Chr.

Die Eixzeit! Ein struppiges Mommut sisht
in Rolka einen ungebetenen Gaost und
verwchi, lhr Erdenleben zu verkurzen!

Quelques époques!

Void quelques unes des épogques que
Time Gal ourc a traverser. il y en o
naturellement beoucoup dovtres, toutes
phus mouvementées e! dangereuses les
et que les outrew

(1) An 70 000 000 av. J.-C.

C'est le premier orrét doms le temps de
Roiko. Une epogue ou les volcom
vomiuen! lo love dons des ceux
tourbillonnonts et ou les dinosoures
imposent lewr lol par la griffe of le
croc. Peut-&tre paos le genre d'épogque
ou Time Gal oura envie de trop
s'attarder.

() An 30 000 av. J.-C.

Tiems, on dirait que ces hommes de
Meanderthal cherchen! & we marier et
Time Gal est tout o fait lewr type! Un
regord s les maniares de ces bom
gorgons persuadent Rolko de demeurer

celibataire encore quelgue temps.
1) An 1 600 av. J.-C,

L'#re glociaire! Un mommouth pur laine
ne se souvien! pos avoir invité Rolko et
fait tout pour raccourcir son wejour wr
terre,




Eras principales

Agui se muesira una pequeio selecclan
de lo1 lugores y eror en o que e
encontrara Time Gol. Por supuerio gue
hay muchas mas, todos ellos repletas
de occdn y peligro.

(1) 70.000.000 B.C.

Lo primera porodo de Roiko en ef
fiempo: uno tierra primitiva donde los
volcones lonzon love hodio el delo
turbulento y lon dinosaurios reinon con
s colmilios y gorres. No e ol sitle
mas apropiode para que Time Gal s
sienle 0 descomar.

(1} 30.000 B.C.

Porece que olgunos hombres de
Meanderthal ondon buscondo esposa
—iy Time Gal parece ser su tipo! Loa
modales de ettos chicos convencerén o
Rolke paro seguir soliera duronie
certe fiempo...

@ 1.600 B.C.

Lo edad del hielo. Un enorme mamut
ha decidido que Roika no o1 una
convidada ogrodable y trata de que
w evtancia en la Tierra sea lo mas
breve posible.

Periodi di tempo
principali!

Quetto & solo una piccolo selezione del
poutl @ delle epoche in cul Time Gol s
ritrovera, Moturoimente ci sono molte
altre pouibilita, wite plene di orlone e
di pericolol

(1} 70.000.000 o.C.

Lo primo sosta nel tempo per Ralka:
ung terra primordiale in os | vulconi
ervttono lova in clell torbidi ed |
dinosouri dominono con ronne ed
arfighi. Non & proprio il tipo di posto in
ol Time Gal pud wedenl per riposarsll

@ 30,000 a.C.

5i direbbe quas che qul gli vominl di
Meonderthal sono in cerce di uno
moglie — o Time Gol & proprio Il loro
tipo! Bosto un'occhiato ol modi di
questi rogazzl per convincers Rolka che
una volia tonto & meglio lo vita
solltoria...

1 1.600 o.C.

E 'tra Glodale! Un mammut lanote ha
dechio che Rolko # un'ospite poco
grodita e cerco ollore di occorclarle lo
permanenza sullo Terra,

Woelige tijden!

Hieronder enkele plootsen en
tijdperken die Time Gal op haor rels
zol oandoen. Er zijn er natuwrlijk nog
veel mees, en allemocl boordevel actle
on gevoaor

(i) 70 000 000 vaér onze
jaartelling

De eerste stop die Rolko in de Hijd
maak!: sen ocerlondswchap woor
vulkanen hun lava uibpuwen in woelige
luchten, en woor dinosourumen met hun
grote tonden en klouwen heer en
meetler zijn. Nou niel meteen een plek
woor Time Gal zich even nafig kon
ontiponnen!

(i) 30 000 véér onze joortelling

Het rlet ernoor vit dat een contol

ploatelijke Meonderthalers op roek
ziin noor een bruid. Toevallig bkt
Tima Gal nét lhun type te tiinl Rolka
hoeft moar even te kijken, hoe deze

jongens zich gedrogen en 18 weet
meieen dal 1e nog niet kloar is voor
het huwelijisbootje_.

(3 1 600 véor onze jacrtelling

De |istijd' Een ruig behaorde mammoet
vind! Rolkao een onwelhome gast en

probeert hoar verbliif op ocorde kort te
houden
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& 500 A.D.

Roika finds herself inside o mine, where
the sloves dig for metal ore and justice
s delivered with whips. Time Gal is
wre lo come up ogoimt some real
brutes around herel Watch the comen
when riding in the mine corl

@ 1588 A.D.

Time Gol Is definitely in the wrong
ploce ol the wrong fimel Not only is an
ongry pirate captain trying 1o skewer
her, but ancther galleon i firing on the
pirole ship! Abandon shipl

& 2001 A.D.

This time Rolka finds herself in o super-
city, whers punks on jet cycles
dominate the highways Time Gal Is ju!
ancther pedesirion to these bod guys,
but Ralka has a few tricks up her
tleeve thot will moke fthem wish they
hodn't shipped driver’s education class!

@ 500 n, Chr.

Rolka befindet sich in einer Mine, wo
Sklgven nach Erz groben und

t mit Paitschenhieben
vertelll wird Time Gol ist daven
uberzeugt, hier auf einige edchie
Rohlinge 1v stoflenl Beholten Sie die
Ecken im Auge, wenn Sie mit der Lore
fohren!

@ 1588 n. Chr.

Time Gaol Ist sindeutlg om falichen Ort
zur folschen Zeif! Ein wutender
Piratenkapitan versucht, sie
oufruspielien, und obendrein schiet
auch noch eine andere Galeone aul
das Piraterschilft Alle Mann van Bord!

& 2001 n. Chr,

Diesmal befindet sich Ralka in einer
Superstodt, wo Punks oul Duienbikes
die StraBen beherrichen! Fur diews
ublen Typen Wt Time Gol nur eine
gewohnliche Fullgangerin, aber Roiko
hat ein paar Tricks ouf Lager, mit
denen sie (hnen die In der Fohrchule
versgumten Fohrmanieren belbringen
wird!

X An 500

Raoiko se retrouve @ [nfériewr d'une
mine ou des exclaves extralent du
mineral et ou lo justice s'odministre av
fovet, lci, Time Gaol oure offcire o de
vraies brutes. Attenfion oux viroges
lorsque vous serez dons le wogonne!
de la mine!

@ An 1588

Time Gal est indiscutablement I ou il

ne fout pos quand Il ne fout por! Nen

soulement un copitoine pirate en colére
eusale de lo melire en brochetie, maiy
wn galion fait feu s le bateou piratel
Souve gqui peut!

& An 2001

Void Roiko dom une ville terriflonte ou
des punks sur des motos @ reaction
regnent s les routes! Time Gal est un
pléion de cholx pour ces butors, Mah
attention! Elle a plus d'un four dons son
soc pour leur loire ovaler lewr permiz
de conduire!




(& 500 A.D.

Rolka s encuentra en una mina donde
eiclavon extroen mineroles ¥ lo justica
se imparte con latigos. |Seguro que
Time Gal tendré que enfrentarse o
oigin bruto en este lugar! iCuidade con
los esguinas cvondo e dewplozo en
ung vogoneta de lo mingl

® 1588 A.D.

Definltivamente, Time Gaol no se
encuentra en el lugar oproplade. No
wio trata un enfododo copitan plrota
de emaortario con w espodo, 1ino que
ofro goledn eita dhporonde contra el
barco piroto. (Abondonod el boreo!

(&) 2001 A.D.

Ahora, Ralka w encyenira en una
swperciudod donde loa “punks”, sobre
reactocicletas dominon lus carreteros.
Para estos fipos, Time Gol sdlo es otro
peatén, pero Rolka Hene unos pocos
ases en lo mongo. (Pobres chicos!
Munca debleron foltar o wa cloves de
educocion poro conductores.

(£ 500 d.C.

Rolka s ritreva all'interno di uno
miniera dove gl schiovl esiraggono il
metollo grezzo e lo ghatizic &
distribuita o won di fnata. Time Gal &
certa che 1l imbotterd in qualche bruto
da queste partil Fal attenzione ogll
angoll guonde guidi Il carrelline nelic
meénieral

@ 1588 d.C.

Time Gal i trova dechiamente nel
posto sbaglicto nel momento sbaglicto!
Non solo & olle prese con un pirata
infuriate che cerca di infilarlo alio
ipledo, ma nello 1tesio tempo un alire
galeone sto bombardando lo nove
piratal Abboandonate la navel

@ 2001 4.C.

Questa volta Ralka il ritrova in uno
megalopoll in cul punk a bordo di moto
o rearione wono podron’ della itradal
Per quest! cottivi rogazzi Roika & solo
un pedone come utti gll altrl, ma Rolka
ha pronfi nella manica alcuni trucchetti
che faranno lore rimplangere di aver
saltate le lezioni di seucla guidal

(i) 500 na Christus

Roiko ks terechigekomen in een mijn
waor tlaoven erts delven en worden
gestroft met zweepslogen. Time Gal
zol hier reker een paor uitent wrede
haegrichappen tegenkomen! Pax op
wanneer [¢ mel je lorrie de hoek
omgaati

5 Het joar 1588

Dit is ongetwijfeld het verkeerde joor
en de verkeerde plek voor onte Time
Gal. Niet olleen probeert een boze
kopitein van sen piratenboot hoor aon
sen pen te rijgen, moor ook ward! er
door esn ander goljoen op de
piratenboot gevuurd! Spring erafl

&) Het joar 2001

Hier bevindt Roika zich in een
wperntod woar een itellelje boeven op
stroaifietsen denkt dat de snelweg
helemoal aan hen teabehoort! Time Gal
i voor deze moeilifee jongens niet meer
don sen gewone voelganger, moor
Rolka heeft een poor trucjes woordoor
ze 1pilt krijgen dat ze geen rijles
hebben gehod!
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When Your Time Has
Come...

H you don't press the D-Button when the
Reaction leweh light up, you lose cne
Lite. Hrwhmmthnrmhm
the gome will start from the

of the Time Perod that Time Gal wos
last in. If fhere ore no Lives but some
Canfinues remaining [the game start
with 2 Confinues), the Confinue screen
will oppeas. Press the Start Button
before the fimer reaches zero # you
with to continue the gome.

# you have no Continues or Lives lalt,
e Game Over screen appears, Try on
easier mode or add more Lives In the
Optlom wcrean lo Improve youwr
dhances. f your final score s high
enough, you con enter your Inifials in
the High Scores screen. Press ony
butten to start entering your Initials,
Press the D-Button left or right 1o find
the charocter you wont to enter and
press Button A or C to enter i1 If you
make o mistake, presa Buiton B o
delete the chorocher, When you're
Anished, prews the Start Bution to see
your noms on the screen,
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Wenn lhre Zeit
gekommen ist...

Folls Sie beim Aufleuchten dar
ReakNonskristalle nicht die D-Toste
drucken, verlieren Sie ein Leben, Wenn
Sie noch Leban ubrig haben, wird dos
Spiel am Anfang des Ieitolers
fortgesetzt, in dem sich Time Gaol
ndetzt beland, Wenn der Lebensvorrat
erschopft ist, ober noch Forfsetzungen
[Contimues) ubrig sind [am Anfang des
Splel hoben Sie einen Vorrat von 2
Fortietzungen), erscheint der Continue-
Bifschirm, Wenn Sie doi Splel fortietzen
wollen, drucken Sie die Storttoste,
bevor der Zeitzahler Null erreichi,

Wenn Ihr Vorral an Fortsetzungen oder
Leben ist, erschein! dav Gome
Owver-Bildschirm, Varwchen Sie einen
leichieren Schwier , oder
mm-ﬁlhhmhntiw
ouf dem Opfions-Bildschirm, um thre
Chancen v verbestern, Wenn fhe
Endpunktestand hoch genug ist, durfen
Sie sich mit thren Infliolen ouf dem High
Scores-Bildschirm verewigen, Drocken
Sle eine beliabige Toste, um mit der

Buchstaben, indem Sie die D-Taste nach
links oder rechts dricken, und geben
Sie ihn durch Drucken der Toste A oder
C ein. Falis thnen ein Fehler unterlauft,
loschen Sie den Buchsfoben durch
Drucken der Taste B. Wenn Sie fertig
tind, drucken Sie die Storfiosfe, um
bren Momen aul dem Blldschirm zu
sehen.

Quand c'est @ vous...

5l vous n'oppuyez pos sur le bouton D
lorsque les bijoux de réoction

v oflument, vous pardez une vie, 5
vout rette encore dei vies, le jev
reprend ou début de I'épogue ol 10
trouve Time Gal. 5T ne vous reste phes
de vigs, mois 8l vous pomdder encore
des Continues (il y o0 2 Continues au
début du jeu), 'écran Contirue
apparait. Pour continver, oppuyer wr
le bouten Start cvanl que lo minuterie
n'ait atteint 2éra.

5 ne vous reste phus de Continues ot
de vies, MFecron Game Ower [fin du jev)
apparait. Choisisser un niveou plus
fodie ou rojouter des vies wr Mécron
Options alln d'améliorer vos chances. Si
voire wore finol en suffisomment eleve,
vous pouver entrer vos iniloles sur

l'écron High Scores. Pour celo, appuye:z
tout d'aberd sur un bowton quelcongue.
Appuyet wr lo gouche ou la drolte du
bouton D pour sélectionner les
caroctéres, puls wr le bouton A ou C
pour entrer le caroctere selectionna.
Pour corriger une errewr, appuyer sur
le bouton B pour effacer le corociére.
Apréa avolr terming, appuyez wur le
bouten Start pour voir volre nom wir
I'éeron.



Cuvande llegue su
momento...

5 na presiono el boton D cuando los
loyos de Reaccion esten encendidos,
nted perdecd wna vida, 5 le guedao
alguna vida, el jusgo comenzard desde
el principio del perlodo de liempo en
&l que estaba Time Gal por Uitima vez.
5 np le quedon videt, paro le quedan
algunos Coniinues {continuacionet) (el
juego comienza con 2 Continues), la
pantalla Continwse aparecerd. Presions
ol botén de Inicio ontes de que el
temporizodor llegue o cero o deseo
continuar el juego.

5 fo le quedon Confinues nl vidas, o
pontolio de fin del jvego cporecera.
Pruebe con un modo mas sencille o
ofiade més vidas en lo ponialio
Optlons pora mejoror s posibilidodes,
51 w puntuocion final as lo
wilicdentemente alta, usted podrg
introducir sus iniciales en lo pontalle de
altas puntuaciones, Presione cualguier
boton paro empetor o Infroduclr sus
iniciales. Presione el botén D hoda lo
izquierdo o hacio la derecho para
sncontror ef caracler que desea
introducly y presiane el baton A o C
para introducirlo. Si we equivoca,
predlone el botén B poro borroar el
cargcier, Cuando termine, presione el
botdn de iniclo pora ver su nombre en
lo pontalla.

Quando é giunta la tua
m.ll

Se nen premi [| Pulsonte-D quondo
occandono le Gemme di Rearione,
perderal uno Vito, Se 1l rimongone
delle Vite o disposizione, il gloco
ricomingerd dal principio dell’'ultime
Perlodo di Tempo In cui si trovovo Time
Gal, 52 le Vite sono ewqurite, mo
rimangone alcune Continue
{Confinuazionk: il gloco incomingia con 2
Continvazioni o disposizione), apparicd
lo schermo di Continuazions. Premi il
Pulsonte Star! primo che i fimer 4
orzeri, e devider! continuare lo

o g,

S& non sono rimaste ne Continuaziont né
Vite, comporira lo schermo di Fine
Choco. Per oumentare le probobiita dl
rascito, provo con uno modalita pil
faclle o agglungl qualche Vita nello
scharmo defle Opzioni. Se il e
punlegglo finale @ abbastanza alla,
potrai inserire le tue infziahi nello
whermo dei Punteggi Record. Premi un
puisante qualsiosi per incominciore a
insorire o e Inizloll Premi 1l
Pulsante-D o yinistra o o desira par
cercare || corattere che vuol inserire e
premi Il Pulbonte A o C per Inserirle. Se
sbaglhl, premi || Pulsante B per
cancellore il corattere. Quando hal
terminato, premi il Pulsante Start per
vedere il e nome wilo schermo.

Wanneer jouw tijd is
oangebroken...

Al de recctisjuwelen oplichien en je
niet ce R-toets indrukt, rock je één
laven kwijf, Wamneer je nog levem
over habt, 1ol he! wpel warten vonaf
het begin von het joariragment waarin
Time Gal zich het loatst bevond, Als je
geen levens meer over habi, moor er
nog wel enkele Confinuves (Doorgaan
met spelen] over ziin (het ipel begint
me! 2 Continues), ol het vervolgscherm
verschijnen. Als je wilt doorgoan met
ipoalen, moe! jo de slarittost indrukken
voordot de fefler op nul komt te stoon.

Als je geen Continues of levens meer
aver hebi, verschijnt het scherm Gome
Owver (Spel voorbi]). Probeer sen
lagere moellijkheidigraod of voeg op
het Opfions-scherm meer levens toe om
|e kanien te vergroten. Als je
voldoende punten hebt bahoold, kun je
op het scherm High Scores (Hoge
woret] je initialen invoeren. Hiertos
moet |o sen willekeurige tosh
indrukken, Om hat letferieken to vinden
dat je wilt invoeren, druk de je R-toets
naor links of noor rechfs. Om haet
gekozen letteriehon In te voeren, druk
je op toets A of C. Al je een
verkeerde leter heb! ingevoerd, kun je
dle wissen door indrukken van toeh B,
Wamnger je kloor bent met het
invoeren von je initialen, druk je op de
startioets. Op het scherm zie je nu je
foam,
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Handling Your Sega
Compact Disc

® The Sega Compac! disc s inlended
for ie exchalvely with the
Mega-CD System.

® fBe wre to keep the surfoce of the
Compact Disc free of dirt and
scrafches,

® Do not leave it in direct sunlight or
near o rodiofor or ather sources of
heat.

® [Be swre o take on cocasional break
duting extended play, fo resl

yourself and the Sego Compact
Disc.

Warning to owners of projection
televisions: Still pictures or imoges
may couse permanent piclure-fube

domoge or mark the phosphor of the
CRT. Avoid repeated or extended wie

of video gomes on large-screen
projection televivion,
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Der Umgang mit lhren
Sega CDs

® Die Sega CD ist ovsschileBlich bur
die Verwendung in dem Mega-CD
System gedocht.

® Achten Sie daroul, dofl die
Oberflache der CDy nicht
verschmutzt oder rerkratzt wird.

® Lossen Sie sie nicht in direkiem
Sonnenlich!, an der Heitung oder
onderen, Hitze ousstrohlenden
Flachen llegen.

® Achien Sle darouf, doB Sie noch
enem longeren Splel eine Pouse
einlegen, um lhnen und der Sega CD
eine Erholung zv gonnen,

Warnung fur die Besitzer von
Projektions-Fernsehgeraten:
Standbiider konnen die Blldrohre
nachhaltig bewchadigen oder Flecken
oul der Phosphorschicht der Bidrohre
verursachen. Vermeiden Sle wiederholie
oder longere Benutzung der
Grofibildschirme durch Video-Splele.

Entretien de Votre
Disque Compact Sega

® le disque compac! Sega est congu
pour Btre utiliué uniquement avec le

systéme Mega-CD.

® Asywrez-vous de garder lo surloce

du disque compoct exempte de
walete of de rayures,

® HNe le loissez pos 6 lo lumigre
directe du soleil ou prés d'un
radiateur ou d'outres sources de
chaleur,

® Assurer-vous de foire une pouse
occosonnelle pendant une longue
partie, pour vous reposer, voul of le
disque compoct Sego.

Avertissement oux possesseurs
de télevision de projection: Des
imoges filxer ou des imoges peuvent
provoguer des degah permonents du
tube cothodigue ou margquer le
phoiphore du ube o rayom
cathodiques. Evitez I'soge répété ou
interil des jeux vidéo wr des
televiseurs o projection sur grond-écran,



Manejo de su compact
disc Sega

® El compoct disc Sego esté ideado
poro ser viodo exdusivamente con
el shtema Mega-CD,

® Asegirese de montener lo wperficie
de kot compoct discy libre de polve
y rayaduros.

® Mo loy deje expuesios a lo ke solar
directa o junte o un rodiador v
otros fuentes de color.

® Asegurese de efectuar alguna
powsa ocorional durante
reproduccidn prolongada, paro que
desconse tanto usted como el
compoct disc Sego.

Aviso o los poseedores de
telavisiones de proyecdén: Los
fetogramas o imagenes fijos podrion
cowar dafio permanente en el tubo de
imogen o morcar el lumindloro del CRT.
Evite ol uvso repetido o prolongodo de
jvegos de video en televisiones de
proyeccion de poniollo gronde.

Uso del Compact Disc
Sega

® || Compoct Disc Sego pud emere
utilizzate solomente con il Megao-CD
System,

® Apicuroti che lo superficie del

Compact Disc non & sporchi o i
groffi.

® Mon loswdare | dischi esposti alla
lce solore diretio oppure vicino o
termosifont o fonll di colore.

® Effettvo delle pouse di tonte in
tanto, se glochi a lungo. In questo
modo potral riposare fe itesso ed il
Compact Disc Sego.

condotio delle immagini o lowiore
segnl indelebill wil fostore del CRT.
Evitare di utilizzore videogiodchl s
televizorl 0 proiezione con scherma

lorge per templ unghi o di frequente.

Behandeling van uw
Sega Compact Disc

® De Sego Compoact Disc is ontworpen
om vitilvitend te worden gebruikt
met het Mega-CD-1yiteem

® Torg ervoor dot het opperviak von
de Compoct Disc van wil en krosien
gevrijwoord blijf,

® HNiet in onmiddellijk ronlicht
achterlaten of in de nabijheid van
pen rodiator of ondere wormiebron.

® Neem nu en don sen pouze
wanneer U voor een longe periode
wpeelt, om uzelf en de Sego
Compoct Disc de nodige rust te

Qumiregn,

Woorichuwing voor bezitters van
projectie-televisietoestellen:
Stiktaonde beelden kunnen sen
blljvende beschadiging von de
beeldbuis tol gevolg hebben of
onyiteitbhore viekken ochterlaten op de
fosforescerende stof van de CRT.
Vermijd herhooldelijk of langdurig
spelen von videospelleties op projectie-
tolevitiatonitellen me! sen breed
scherm,
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