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Démarrage du jeu

Touche Starl

Boulon gauche - Bautan droit
Pave-D €
B
X A

1. Allumez votre consuole Sega™ Satum™.

2. Agsurez-unus qu'une manette ost branchée dans l2 port manette 1 de votre
Sega Saturn.

3. Dwrez le compartiment du lectatr de GO et insérez le GO FIRA En Rowte pou 2
Goupe du Monde 98

4. Appuyez sur [ touchis START pour éluder 1es séquences viddo ffouverturs ot
appuyez sur START une seconde fois pour aller dans l2 menu principal
{repurtes-vous & la rbiique Meny Princina).

Commandes principales

Yous trouversz ci-dessous une bréve daseription des actions quz vous pouvez
realisar sur i torrain, Repartoz-vous 4 | rubrique Jouer pour en avorr uie
deseiption plus prétise

* Pour connaitre les con
wous 4 fa rubrigue Men

iides de navigation entre Ies menus, roportez
Fringival.

Remarque : lorsouz e jouelr est en possession du ballon, ie pave-D parmet
e séplaer le jousur en fonction d¢ la cameéra

Attague CGommande
Gourir Pavé-0
Passe B

Tir c

Lot A

Sprint X

Defense Gommandg
Geurir Pavé-D
Aterner jousir B

c
A
X

P rEENESRT LRI = T e i e e i 1 S .

Introduction

Wols cherchez 4 gagner wotrg billat pour |a Goipa du monde 85 mals 2 chemin
i méne & France 6B est semé o unslacles 172 équioes venant d s zonas
geographigues du glohe sont en comptiition et seulement 32 d'es
disputerant la phase finale. EA SPORTS™ vous propose da v
Sportif 2 plls impariant du siscla. Votrs uniqua.but : Iz qualis

Le nouveau mode Fr rante pai ta Coupé du Mande 98 wous perme de suii
une équipe des qualificalions jusgu'au pramier tour et 2 la phase finale en
France.

188 clubs fssus d# 11 thampionnats

Rapidité- da jou gt réaction des commandes,

Intelligence artificielle am&liréz.

16 stades roprasontés et un stae couksrt pour las matchs AMICAL
Authenticits de niations e i foule

Priacision es visages o des coiffures.

Gommeritaires professionnels assurés par Thierry Gllard] et David Ginola et los
présentations des matchs par Jean-Luc Raichmann,

Menu principal

e Manu pringipal est Iforan central 6t jou, Vous pouver persannaliser des
equipes et des joueurs, gérer une équipe. définir des aptions par Géfaul, disputer
un match amical, participer & une dpreuve de Tirs aux buts, faire participer huft
clubs 4 ur champinnnat o disputer les qualifications pour la Couge du monds A
wous de choisir !

Pour matira sn 3 Paur thamgsr un tournal
o
such

s 1
2pjuyez sor START 00 €
peu sser d fcran
ivail.

Paur laa percaurr,
ST £ 13 10 A,
Utlisea 1es tauchas
BAUCHEDROITE pivs
eilee o0 suclelanse
e isins,




Commandes de meny

Les commandes dans las menus.sort les mémes que pour Ia plupart ¢
formats de FIFA En Aoule pour & Coups du Monds 98, (Les difiérenc:

indigudes dans fes rubrigues spproprices)

Elémenis du menu principal

Meltrs une aglicn vy
bl
Pancauritfaltemor les
uplinns ea surbrilfanee

Passar a |'deran salvent

AMICAL

ROAD TO WORLD CUF 98

CHAMPIONNAT

Remarque :

Tate Usile
Changar ies zones g
Igaran

REMTSTAEI & Fcran
precétn

e

Siteclionnor uns fains

Un match arnical est un mateh simple entre deux
équipes da votra cholk. dont Fissue °aura aucons
i Sur les tournois ou
Faites dispu equips les qualifications et
menez-la jusgu'd France 98 freportes-vous ala
rubrique En Aoute piur i Gouge dy Monds)
JusqIa huit dquipes peuvent disputer un
championnat. &u cours du championnat, votre
#quipg affronta todtes les Bquipes du championnat
deux fois

Auant g2 jouer un mialch, vous pouve efficher lg
ssement du championnat, lo calendrier des renco

mame simuler des matihs.

ENTRAINEMENT

TIRS AUX BUTS
PERSONNALISER

GENERIQUE

et option vous permet de wous parfzciionnar
Sétectionnoz une bquipe et fes aspects que vous
vouisz er. (Reportez-unus 4 la nubriaue
Entrainsmon)

La derniére bataiile. L'epreuve: des tirs aux buls
Cetta option vous permet da modifier (s
caractéristiques das jnueurs ot des Gquines ou tien
d'eftectuzr dos transferis enire clubis &t équipss
nationales {réportez-vous @ fa rubrique

5 Bguips)

Gette oplion vous parmed dafficrer fa fiste des
persunnizs qui ont particlpt &y développement
FIFA En Route pour la Coupe du Mands 98,

GESTION DE LEQUIPE @ Gette option vous permet de regler les
stratégies de I'Bquipe. les 1acti
formation ot Is positionnemant d une quipe
(repurtez-vous & 4 rubrigue Gesifon da

quips)

OPTIDNS @ Cette oplion vous permet de rigler les options
par defaut {repartez-unis & la rubriqus
Opdians)

CHARGER PARTIE Gefte option wous parmet de charger 'un des.

@ gualre malchs sawvegardss [reportaz-vous &
la rbrique Sai "
parties).

- 3t Chargament des

Remarque - vous pouvez sélectionner Gestion de 'équipe, Gptions et Charger
partie 4 partr de la plupart des ferans de configuration de i partie

En Route pour la Coupe du
Monde 98
Astice B4 La rubrigue suivante présente das explications sur [a configuration

des lours, sur tes formules de qualification an ganéral of sur les formutas au
sein s chanue 7002 géngraphique

FIFA Er Route paur ta Goupe di fonds 98 est composé des qualfiications, du
premier tour et de la phase finale. Lorsque wous avez réussi les qualifications,
VOIS DASSEZ AU promisr tour.

Remarque : une fois que vous aver ussifos qualifications &t que vous avez
sauvegards votre progression, vous pouves reprendre e jeu.d tout moment,
3électionnez n'imporia ouglle dquipe et dluder entidrement les qualifications.
Ung fois, que unus étes arrivé en phase finale, vous pouves duder e pramiar
tour,




Pour configurer les qualifications

Lne fais que vois avez saisctionné ROAD TO WORLD CUP 98 dans ie meny
printipal. vous commence? Ies qualficalions el cholsisséz vatra douipaios qyipss
pour I toumoi d'ouverture.

Chaix de I'équipe
172 Bquipes issues de & zones geographiguessont an compétition pour ramenas 2
trophée de la Goupe du Maide. Vous pouvez sélectionner jusqu’a 8 Bouipes pour
chaque phase importans de a qualification,

Touanes HAUTIEAS piur
allermes enlre -,
Vquipizons

Talichiés GAUEHEDROITE

sur la Toushs & pour

pecler s
slaellon d'ene Bnsipe 5

e,
Classemen des énuipes
Ay sur START oour

Zones géographiques

Paur abtenir des informations supplemantaices sur chague 2ome. réporez-uous A la
rubrigus Zongs st Gomparaisans.

(GONMEBOL : Confederacion Sudamericana do Futbol (Zonz Amérigus du Sud)

OFE - Oczania Fonthall Confarteration (Zons Dusanis)

AFC : Asian Football Confederation iZong Asic)

UEFA : Union O European Fonthall Association (Zone Europe)

GONGACAF : Confederation Of North, Central Amarican And Garibibean Association
Foutuall (Zone Amerique din Horg, Centraig #t Caraihas)

CAF* Confaddration Africaine De Football (Zong Afrigue)

Classement

Apres chague match, 1o dorans des classements metiznt & jour les dernizrs
résultats et vous permettent de Suivre les classenients, C'ast Agalement pour vous
fa pramiére coeasion de sauvegarder votle progression

agpuysz sur A post [

actvr tes el
appuyL: § noswesu sur
1a touche A poer aciiver
I iriines

it s st < Hombro d paints

{Tours i guaiiications | R D Sppeyse sur STAAT paue
niquament). i astinger;

Points au classement

Aprés unmatch de championnat, los 2quipes obtiennant des points. Geweci sont
mantionnés dans la colonne la plus & draite du classement. Ldguipa.qui @ e plus
e points est gualifie pour k tour suivant {reportaz-vous a la rubrigee Zonos
geopraphiques et comparaisans i vous souhattez-obtenir une descriptian
complate des formules de qualification).

Les painis sont décernés de fa maniere suivante :
FQUIPE GAGHANTE 2
EGALITE 1
EQUIPE PERDAMTE O

Renconires
wous pouvez afficher I8 salendrier des 7ones &t oblenir 10us los détails sur voe
prochain match

+ Sivous sounaitez lalsser Mordinateur décder do Tissue du malch,
sélectionnez Iz bouton Simuler (disponible seulement pour [os tours de
qualfication). L& maich & vonir est simulé et le match suivant devient
disponible




calenriers tes zene

Ealanrinr

O
Praciisia niafch

Info EA Tous les charigements da gestion d'équipe affactugs en mede
Champinnnat ou Coupe du Monde sont particufiars & ce tournoi at sont
sauvegards lorsque Je tournoi est sauvegarde.

Choix da la manette

Selectionnez 'Equipe que vous voulez contriler ainsi que la confiquration de votr
miany

Servz-vou ez salches |
‘GALCHETRDITE e
déglacer ks maneile
sinis 'Euipe ges vous
vaulez conbalr ot dos
touchus HAUT/848 pour

Poa defint fes.

In boutan Options
mansils

eonllgeratinns o

ints £A - NDu\rE.nU dans AR B Raute pair la Coupe o Monde 98, s
polvez Jis0u'a huit e mianete
(Repurieevous a la rubrigue Options manefts).

Choix du stade
Vous pauvaz faire volre sdlsetion parii 16 stades nalionau, déterminer fa
(ire de |3 mi-teimps et les conditions metéoralagiques.

Astuce EA: ia balle roule slus vite 6t rebondit pius naut sur un terrain sec

Touches
GAUCHEDROITE pour
parsouric ek ogiions,

Toushas HAUT/BAS pour
‘malirs an surbeillanca
oplion.

Description de la phase préliminaire

Liso7 Ia deseription sumante pour découwrlr les formules de qualification deda
Toupa dy monde France 98,

Les pringipes généraux
= La Coupe du monde ast composée da trois phases * los quatifications, 12
pramiar tour et la phase finale.
* 172 pays s¢ SOt NSCrits pour partciper @ s compétiion préliminairs, Ges
Zquipes nationales sont réparties e six confddérations gul ddtermin le-
e l2ur systéme de gualification, 32 enuives se qualifieront pour i
premiar tour, 16 dispulerant |7 phasa finale (voir Zones ¢ gualifieation
pour fa Couge dut Mande et comparaisons pour | description de.chague
zone el des sysiemes de qualiiication).
Pays qualifigs d'office
« La France et lo Brésil soil qualfias d'office pour France 36 et ne jouant pas
les qualifications. lis commencent par disputer le grémier our. Mals, sl
wous sEleclionner une de cas equipes pour les guaiifications, une douips
aléatnire sara choisie dans leur zone respactive el sera gualities d'oflice
o Cerlaines 4guipes sont aussi quaiifises d'ofica pour les qualifications &
Finttrieur de lewr propra zane. S vous contrélez 'une de cos équipes, elie
passa dirzgioment & I'atape suivante  Uintérigur da cetie zone.




Formules de gualification

Champlonnat

Si 2 la fin 0'un tour, deux o plusleurs équipes lotalisent la mme nombre de
paints, le vainguaur sst déterming en appliguant Ias oritéres suivants et cg
dans Fardre Indigué ci-dessous :

* Différance do buts 1015 de ces matchs (buts marqies — buts encaissés
difigrence). Si vette différance ast identique: le vainqueur ost I'aquips quia
margué e pius da buts.

¢ 5i'los dquipes sunt toujours & bgalita, on déiermine le vainguaur par le
nombre da buts margués lors de feur ntation

*. 5ilas éguipes sont encara 3 dgalité, le vaingueur est décidd par tirags au
S0

Match aller-retour

§i deux ou plusleurs équipes totalisent le méme nombre de buts :

= Buts marques & Fextérinur (ors de cas matchs.

= Resuitat dos grolongations - les dguipes jousnt dews mi
minutes par mort subity

= éne de Tirs aux buts - chiaque 8quipz tire cing Grs aux s Si les dguipes
S0t Wujours & egalite aprés cetle sérs de tirs aux buts, chague squipe fire
des tirs aux buts, jusqu'a ce quiune Equips margue, dans lo méme tour, &t
pas lautre.

mps de 15

Eliminatian direcie sur un seul matsh

§i deux &quipes sont & Egalité & 1a fin du temps réglementaire
. Absuttats das prolongations.
¥ Tirs aux buts

Zones géographiques et comparaisons

Wous trouvemez ¢-tessous ane description complite des procadures de
qualifications pour ehacunz dos six régions géograghiques : COMMEBDL (Zone
Amérigus du Sug], OFC (Zune Qcgania), AFC {Zone Asie) UEFA (Zong Europe),
CONCAGAF {Zune Amérique U Mord, Centrale 2t Caraibas), et CAF {Zone Afrigue)

i
ZOME 1: Zone Amsud (CONMEBOL)

10 gamnanam les quaire premiers passent e phase finale, plus s Brésil,
qualifié d’office (tenant du tire)

Zone 1 EQUIPES DU CONMEBOL

Bré:

{Exempt) Golombiz
[ Eauateur Amantine
Paraguay Uriguay o L
Balivie Chili
Perou Vanezuela |
Exempt
 Le B st qualifié d office car il est fenant du titre. & vous conlrdlez e

Bésil, ume auire Equine (choix aldatoie] g cetle zone sera.qualifiée d'office.
TOUR DE QUALIFICATIONS DU CONMEBOL

« Groups unique de neuf &quipes, systamo championnit

+ Les quatre premiers of Ie Bresit seront qualiliés pour France 98,

ZONE 2 : Zone Océanie (OFC)

10 participants (une &quipe ou aucune sera qualifise)
‘Zone 2 : EQUIPES DE L'OFC

| GROUPE MELANESIE GROUPE POLYNESIE TOURS 1 & 2 EQUIPES EXEWPTEES
Tpepmm Nouvells Guine Samoz occidentales  Tahiti |
Iles Salaman lles Goox Australig

vanuaty Tonga Houwelle-Zélandz

Fidji



Equipes exemples
= 51 wous contrélez une des éouipes exemples au 14 ou 2 Lour {Tahiti.
Australie. Houvells-Zelande, lles Fidjiy elie sera disponible au g8bul d 3¢
our.
19 TOUR
= Les groupes Mélanésio et Polynésie disputant un championnal,
+ Levainguair du groupe Mélandsie passt all 38 Tour
2¢ TOUR
= Le meilleur deuxidme du groupe Mélandsie et le vaingueur du groupe
Polynésie disputent un seul malch. Le vainquaur passe au 3¢ lour,
3¢ TOUR
= Do grovpes compesds de trois Euies dispulent un champioinat 4
Fissue duguel le vaingueur de chagué groupe passs au-49 lour
4¢ TOUR
= Le vainqueur du groupe 1 et iz vainqueur du groups 2 disputent un match
aller-retour,
5¢ TOUR
* Leuainqueur dispirta un match aller-ratour contre Féquipe placte 4° de la
z0ng AFC & lfesue dugue! |8 vaingueur se qualifie pour Francs 98

ZUNE 3 : Zone Asie (AFC)

participants, 3 qualifiés et un barragiste
Zunﬁ 3 : EQUIPES AFC

BROUPE 1 GROUFEZ  GROUPE 3 GROUPE4  GROUPES

Ar‘ﬂle Sa’]ul‘ﬂl’ Iran E’mmh Arabzs Uns  depor: Durhtasstan

Mmsm Syrie Eahrem Omast Indangsis
Maidivzs Jordaniz Hepal Yemen |

Taipei Kirghiric T Mata  Cambodge

GROUPET GADUPEB  GROUPEY GROUPE 10
Ching Iray (atar
Turkménistan Hazaktigtan S Lanky

Singapear Paistan Inde
Tadiiatan
1¢r TOUR
» Dix groupes compases de trois/quatre dguipes: Chaque groupe dispute un
champianriat
+ Leswainguenrs de Cague groupe passent au 29 tour
26 TOUR

+ Les dix vainquonrs sont répartis en deux poules do cing dguipes.

* Ges deux groupés disputent un tournol, La tirage au sort aurd lieu aprés le
premiar 100

 Lavaingueur gt l8 melleur deuxiéme de chague groupe (quatre Bquiges au
total} passent au 3¢ tour. Trois 0 s quipes seront qualifiges
automatiquament

3% TOUR

= Leg dovi vainqueurs du 29 tour, aufomatiquement qualifics pour France 98,
disputeront un demier match dechampiannat de [ AFC

+ Les Gl ReICANts U 2% Tour jousront ur match pour la trossieme place. Lo
valnqueur de ga match gagnera Egalement son bifleY pour France 98,

4t TOUR

» L perdant pour 1 trolsiEme placo jousra un match de barrage alerd
domicile 6t un mateh de barrage retour conlre |z vainguenr de fa zone
Orcganie. Le vaingueur sera qualifia a son tour pour France 98




ZONE 4 : Zone Europe (UEFA)

50 participants, 14 équipes serant qualifiées + [a France
Zone 4 : EQUIPES DE L'UEFA

’EUPE 1 GROUPE 2 GROUPE 3
| Gr Angieterra Horvtna
Dangmark ialie Suisse
Croatie Gaorgia
| Slovanie Falogne
| Bosnig-Harzégovire Moldavie Filarids
GROUPE 4 GROUPE 5 GROUPE & |
Sudde Russie - _Ymmaslawa 1
Ecosse Isradl Slnwz;qme
Autriche. Bulgare Rénunique Tehigus
Bidlorussic Lixembourg Espagne
Fstanie Crypre lles Férog |
Letianie_ Malie |
| GROUPET GROUPE & GROUPE 8
Pays de Gallas Eire. Ukrgine
Beigique Roumanie Arminia
| Pays-Bas Lituarie Allsmagne
Tuguic. Wacadoine Portugal
Saint Marin Islande Irlande du Horg
Liethiznstein Aloanie

Exempte
- La France nst sxempts - elle est qualifise d'office peur fa Goupo du Mande,
5i vous contrblez s France, use autre équipe (choix aléatuire) de cette Zone
o5t qualifide atematiquement,

QUALIFICATIONS UEFA
= Heufgroupes composés de cing/six equipes dispuigront un chamolonnat.
Les vainqueurs dz chague grouge ainsi que ie mailleur deuidme
décrocheront direstoment leur hiliet pour Francs 88
Priur déterminar |2 fieilleur deuxime des neuf groupes, seis les matchs
disputés-contre les tquipes classees premiére, trofsigme i quatidme de
‘chagque groupe seront pris &n comple, Les criwdres suivants dnivent dires
pris en comgte dans Fordre indiqué oi-dessous
Points ramportés dans les malchs conire dos squiges clesstes premisre,
trowsigme oy quatricme. Difference de buts lors de ces maighs. Ples grand
nombre d buts marques lors-de ces matchs. Plus grand nombr de buts
friargués 3 Textériour lors de cos matchs.
« Lgs huit “moing bon”deusiames joueront un match do barage al
Les qualre vaingueurs sefont sqaloment qualitiés pour France 98,

etour.

ZONE 5 : Zone Amérigue du Nord, Centrale et Caraibes
-(CONCACAF)

30 participants, les trois premiers serant qualifiés.

Zong 5 : EQUIPES GONGAGAF

__GROUPE CARAIBES

| vt Grana Anligua

| Babarnas Sl Beonudes
Baraade Pugrto Riea. lies Calfeans
Cubis Saiyte Lugi Deminigue
fizpubliqus Dominicaine - Surinam Giyang




GROUPE ZONE CENTRALE
Belize

Guatemaia
HNicaragua
Panamg

Exemplions

1 vous contrilez une équipe qui est exemate d'Un toUF VOUS POUMTE? jouer sst
cony squ\pc au-geBut du tour suivant (par exemple, st vous jouss aves las Etats-
Unis. quipe sera disponible au début de Ja phase demi-finalz).

« Lgs Bermudes, la Barbade, les Caimans, Guba, Haili. la Jamaique, les
Anitles Néerlandaises. Paito Rico, Sainte-Lugic, St-Vincent-at-les-
Granadings, Surinam st Trinité-et-Tobage sont qualifiés
pour 1o 2 tour,

« Le Belize. le Guatemala, le Nicaragua et Panama sont qualifies
automatiguement pour Iz 3¢ tour,

Le Ganada, le Gosta Rica. £l Satvador, le Honduras, le Mexigoe et las Etats-
Unis sont qualifigs automatiquament pour las poulas demi-finale
1ER TOUR

= Les équipes suivantes du groupe Caraibes disputent des maichs alier-

Tatour. Les waingueirs passant au 2# tour

| Aruda-Ripubliqus Dom 4 Babanas-St

| Gisane-Grenade (G}

Dominigue-Aatigus (D) |

2= TOUR
« Les dquipes suivantas e ks zone Caraibas disputent des matchs aller-raiour
Les vainqueurs passent au 3% tour
16 participants, 6 qualifiés.
Sutinam-Jamaiqus
fles Cafmanis-Cuba
Vainqueur B-Saints-Lucie
Vainquene C-Halti

Bormuides-Trinsie-e-Tobage
Prmo Rico-Sal

Vi
lhtﬂﬂu?..rrﬂ Barbads |
Vainguear A-Antiiles Weenandaises J

& Granddl

3¢ TOUR
* Les equipes restantes de-la zone Caralbes disputeront des matchs aller-
ratoiir {Ig Ticage au 80 sa0a eHtAct2 apres le second tour] Les vainqueurs
(A.B.C.D} irant en phase deni-finale.

A participants, 4 gualifiés. Systdme Goupe.
+ Les Gguipes sulvantes de b 7ane Gantrale disput
Vissue dasquels les vaingueurs dispuiaront i phase demi-f

Izlize-Panania

Nicaragua-Guatemaia

L 0es malchs allerretour a

PHASE DEMI-FINALE

s composdes 08 gqualrs #quipes disputerant un championnat
wierant la phase finale.

GROUPE 1 GROUPE 2 GROUPE 3
| Ftats-Ln Ganada Mexigue

Gasta Aica ¥ Fl Salvados Honduras
[Fuatemala ou Nicaragua "Belze ou Panama Caralbes B

ica;a‘bes i Cargiies G

PHASE FINALE

= S équipes disputent un char
* Les trois premiers $eiont U

ZONE 6 : Afrique (CAF)

36 participants. 3 équipes seranl qualiliées
Zone 6 : EQUIPES CAF

Nigeria Zambig Sie_rra Leone

Egyp{s- & A‘r\auc o Sud | Burundi Maragascar _

Cameroun Gongo Mauritanie Cite & lvoirn
Angola Mozarhique  lla Maurice
Zimbabure Phal Rwanda

nigie Togo Ouganda Aigési
Burking Fasa  Guinte
Hamitiz: Gabon

| ctonga Ghany

Guings-Bissay  Sénéyal
Soutlas
Tanzanie




Examptions

i volis contriler une des Bquipes oxempies du 19 tour, elle no sora disponible

qu'au début du 2¢ 10U,

« Le Gareroun TEGypIS, 1 Marae &t le Nigeria sont oxempts du 19 tous

18- TOUR
+ Les dquipes sulvantes disputerur
|24 vainquaurs passeront au 2¢ toul

des matchs allar-retaur & lissue desquals

Enegal

Zimtabwe |

Tanzanie-Ghana

Maurizapie-Burkina Fase

Soudan-Zambie

Narmine-Mozaimbigue

Ruwanda-Toisie

Cango-Cate o lvdire

| Swazliand-Gahon Buruadi-Sierra Laan:
winge-Biasau - Guiné2 Kenya-Alpérie

Quganda-Angols

Matawi-Afrigue mu Sud

e Waurice-République pémacratique du Cungo

Ganilve-! iherta |

2¢TOUR

Les 16 waingueurs du gramier tour ainsi Gue le Camaroun, (Eaypte, e

Maroc et e Nigeria sont répartis en 5 groupes da quatrs aquipes (ie tirage

awsort aura ligt aprs fe premier tour).

= Chaque groupe dispute un championnat, Les premiers de chague groups

ssront qualiiés pour France 98.

Jouer

La route pour la Geupe du monds st langiie
yntre pays devra attendre des années avanl
brandir I traphee. Vous liouveraz ci-dessous.
fes actions Que vous pouves réaliser sur lp terrain,

éprouvante. S vous sohousz,
‘awoir & nouveau Poccasion de
daseription précise de toules

Lorsque voire équipe est en possession du ballon

Astute B4 Plus vous maintenez enfoncé longiemps le bouton de commande
(A, B, ou C); plus voure lob, volre passe ou volre Ui sera puissant.

Coup d'envai
Le mralch commence par in coup d'spwai doand du u du teirain. Un coup
dFenvoi a doalerment lieu juste apres un but et margue ausst lo dehut de fx
5 le périnde.
 Pour effectuer ke coup d'envol, appuyez sur B

Falre des passes.
Faites circulel 1a hafle sur le terin en effectuant des passes entre les joueurs
. Pour passer I tiale 3 un coénuipiar, utiliser e pavé directionnel vers ke
wuelr et rieption 8t appuyes sur 8
« Pour sffectusr une passe vers e joueur en régeption, uti
diractinnngt vers colui-ci gt appuyes sur B

7 |8 pave

Made une-teux
Apres une passe
on appoyant

s pouvez faire revenir La halle au jouslr qul Favalt auparavant

1. Appuyersur Y + utilisoz I oavé-D pour faite une passe =1 passer en mode
une-dex. Yeus gandes te contrle du jousur qui fait a pass:

. Appuyez sur B pour effectuer un une-deux. Le joueur en récantion relouine
Ia Dalle au pramiaf joueur gui I'avait,

i DASse InE-deux mals contrblar Agalement ¢ joueur e

appuver oRu fois rapidemant sur Y.

« Pour annuler l& mode une-deux, appuyes deux fois rapidomant sur Y. Vous
contrblez e jouewr en recepron.




Lot
Lorsyi'ung passe fsqie B interoaptss, faites un loh au-dassus d2 fa (ot de
it advarsalra

= Pour faire un lab a un coéquipier. appuyez sur A Astuce EA S unus suuhaile: entendre les effats sulmlnsap\ £5 gite Vous

= Pour soulever le ballon, puis fe contrdlor avac fa cuissa, appuyez deux fois aye7 marqu au conceds un but, appuyez sur A B C. ol
sur A

le ballen en fonction de angle de vuz que vou:

i Lorsque Iéquipe adverse est en possession du ballon

Lorsoue votre rythme habituel n'ost pas suffisammeant rapide, faites un spri

Remargue : frop do sprints fatiguent es jougars. Caméra larérale

= Paurfaire une pointe de vitesse, appuyes sur X. En Bl @ gasche
Eviter un tacle /Plonger

Toutes les éguipes se sont déplacées avec fa ferme intantion de pagner. Attendaz-

B bas i gaucho ...
vous & dos défenses solides et 3 de nombrauses interceptions.

+ ‘Sauter pour faire un tasle glisse. appuyez sur Z.
= Pour plonger, appuyez deux fois sur Z

Actions technigues

\ous pouver exécuter de aombreuses zctions techniques en combinant les
boutons fléchés DROIT ou GAUCHE avec les touches d'actions (A 8, G, %, Y. 7)

Exemple 1- d;)puja’ Inplﬂ”"ﬂﬁﬂl s \e soiten féchd DROIT pour un
ent rapiie
Exempie 2 mainiene: é) \B: Imuta"-sf dchés GAUCHE ou DROIT
+X. Lg jougur exéuts une rotation & 360
Tir
Tirez | Tirez | Yous ne p 2 Pas. Marquer $i vous ne tirez pas.
= Pour tirer, 2pguyas sur G Votrs joucur fra dans les filets de aduersaire |
= Pour effectusr un tir rapide  ras de terre. appuyez rapidement sur G, |
= Pour exteuter une balle piguée. appuyar rapidement deux fois sur G 1

Visaur
Lersqua vous maintenez enfoncée la touche C (1ir), utilisez le pavé-D powr diriger




Alterner jousur
= Pour modifier le marquags individuel, appuyez ol appuye? rapidament sur
B, Vous controlez | défenseur qui estie plus proche de i balle.

Tatle
Si vous s en train de marquer le possesseur du ballon et qul s"eloigne. lacles
Ie pour prendre posses: du balion,
= Pour sTopper la progression
arpuye: sur €.
« Pour frapper i balle plus loin avet U tacle glissa. appuvez sur A

wolre-adversaire ot intercepter k balle

Agressivila
Lorsque vous dewsz intercepter |z balian & tout prix; devenzz agrossif

Remarque - un jougur ol & ung attitude agressive peut 8o excl du tecrain,
& Pour exécuter un tacle irrégulier/intervention défensive. appuyar sur ¥
= Pour affzctuer un ravail au bassinfcoup 8'épaule. sppuye: deux fols
ragidement sur'¥.
Sprint
Pour ratiraper ke possesseur du ballon ou interceptar une passe, faites une pointa

de vilesse

Remarque : Top de sprints ftiguent les jougurs

« Pour effectuer une pointe da vitesse, appuye s appuyez repidement sur X,

Lorsque le ballon est & mi-hauteur
Astuce Tipl Pour les balles agrignnes, activer las moluvomonts aussi
rapigemant qua possible pour ntage. Maintene: 2 touche
enfoncds jusgu'a ce gue laf ontact avec fe balion.
Téle
Lorsque |2 ballon est & mi-hautelir ot qua vous Atss marque, une téte sl
mpilleurs fagon de vous emparer de (2 bale.
= Pour effectuer un lob de la téle/Téle lobee, appuyez sur A.
= Pour executer une passe de ia téle. appuyez surla toucha B + utlisez la

ser Une tentative de but de la téle. appuyez sur C.

Volee
La volée estunz action parfaite si vous dispose? de tamps et f aucun défenseur

muintenzz la louche

+ Pour effe ulue' une volge haute, appuyer rapidemen
Aenfances.

+ Pour effectuer Ung passe 3 ka volge, appuyer rapidemant, maintere: la
toucha B enfoncé

= Pour exéeutar un lir de volée ou une bicyciette, appuyer rapidement,
m nez la touchs C enfoncée.

Lorsque le gardien est en possession du ballon
Une fais que I¢ gardien a arrété le ballon, wous le contrilez
+ Four éne courte relance & un coéquipier, appuyer surAou B
« Four faire un dégagement en milisy de terrain zppuyez sur €
+ Pour zffecluer un dégagament au plad, appuyez sur Z. Le gardien se
comporte comme un joueur de champ




Les coups de pied arréiés Made ormal p

= Utilizer las touches A B.ou G pour-définir |5 puissance ds votra tir

= Pour géfinir fa hauteur (HAUT/BAS ) et la divection (GAUCHE/DROITE) du
i, utilisez I pave -0

= Pour rameftre la ballg on jou, appuvez sur A, B ou €,

Goups francs, sorners ot degagemants

INFD E4 Utilisez lzs boutons fieches GAUCHE =t DROIT paur dunner ge
Ieffetdvos tirs

Séiectionnez ['un de Ces trais modes avart un ranisa an jou.

« Pour alierner entrs les modes HormaRéception/Viseur, anpuyes su 2. Le mode Wode réception i
Harmal est l2 moda par défaut, Pour changer (a5 joueurs en réception. appuyez sur B.
Pour eftectuer un tir en direction du joueur an récepti

, appuges sur A o €

Vs sl e liresr, «

Vs canmdla s fouser on .
chcaptin. WMode viseur
= Pour daplacer le viseur, ulilisez e pavé-D.
* Pour eflectuer un lob en direction de [a ciblo, appuyns sur A,
= Pour passer la balie en direction de la cible, appuyez sur B.
« Pour #ffectuar une passe tendua vars [a ciblo, appuyaz sur €.

Tirer on dirustion #'uns cibla -
proriss.




Toughes
Le ballon en
qui 3 pas e

lier & hyna af- louche. Une remise en jey est accordda a 'équips
E I D i

Commandes par d&faut (en mede réception)
Sdiectionne: I'un de ces s modes avant d'effectuer une remise an jou.

= Pou gligmer entre les modes Réception/NormalVisaur, appuyez sur la
tauchs Z. Le mode Reécetion est le mode par deéta;

Made réception

\us cantrlez le joueur en ricaption;

el les joueurs en réception, appuye: sur B
I ung ramisa langue, appuyez sur A
r une remise courle, appuyes sur G

Mode normal
Vaus contries (¢ jous:
Pour gffectucr une rer

qui lance {a balle.
n jeu, appuyez sur A, B, ou G

Mode vissur

Envoyaz le ballon en diract 'une cible précise piutdt qua vers un codquipier.
+ Pour deplacer le wiszur, utilise? I pave-0 dans n'imparie quells direction
= Pour effectuer une remise longue. agpuyes sur A,
» Pour offectusr unz remise courte, appuver surB ou €

Penalty
PENALTY Ure fauts a5t commisa dans Ia surfaca de réparation
conire un attaguant. Un pen est zecordé 3 I'dquipe
an attague
Tireur
1. Utilisez e pavé-i? pour orienter & fir
2 ap,

= Pour changer les joueurs qui tirent fes penallys, appuyes sur B,

Gardien

= Pour faire dépiacer le gardien le long de la ligne de but, utilisez ies touches

GAUCHE/DROITE
* Pour essayer o attraper ld balle, appuye: sur A, B, ou €

Faire une pause pendant le
match

us pUuver & tout mament faire une pause pendant le maten.

+ Pour faire une pause. appuyez sur I3 touche START, an du menu Pause

REPRENDRE LA PARTIE \ous reprancy 12 mar
VIDED Wisionne un mofm
actinn spaciaculairg

eh ou une

Remarque ° a viddo n'est pas dispanible aprés da 'obtention da cartons
Talges

CAMERA Selectionnez I'un des hoit angles de cameéra
disponiblos of 'un des quatre angles de
caméra lors d'un maleh sous state couvert

SELEGTION COMMANDES Ghmsisse? fdouips 4 s allaz comtraler

OPTIONS COMMANDES Muditiez les contigurations des manettes

GESTION DE UEQUIPE Reportoz-wous & la rubriaue Gestion de
e

OPTIONS Reportez-wous 4 la rubrigus Oplicns.

STATISTIQUES MATCH Affichez | seare, e nambre de tirs, de tirs
Gadrés. arners, de fautes et les zones
d'action:

LES BUTS Alffichez eurs de chaque but el 18 nom du
JouEw7 QUi & margue.

LES CARTONS Affichez le nombire de cartons recus par s
e BUipas

REJOUER LE MATCH Wous rejouer g mztch depuis le coup d'envoi

DUITTER LE WMATCH Waus quittez 1 match et vous miournez 4
P'éeran du classemen




Entrainement

Selectionniéz ENTRAINEMENT & partic du mend principal peyr fairs des exerm

el wous entraingr dans une atmosphere compéiitive

v configurer un exercloe ©

1. Stlectionner une snuipe:

tiliges les touches HAUT/BAS pour parcourir les champion s et
Ies Equipes. Utilisez les touches GAUCHE/DROITE pour parcourir vos
sélections et appuyez ensui START.

. Selactinnner la point central {Aftagus ou Défense) de volia exarcics
Utifisez les touches GAUCHE/DROITE pour déplacer voire manstte sous
Araqua ou Défense, ef appuyez ensuite sur START.

. Sélectionnez un scanario dentraingment
Utilisez les toucties HAUT/BAS pour parcowrir fss différents exarcices
proposés, et appuyez ensuiig sur START,

4. Determinez vos opticns

Toushies HALT/BAS poue
metlra en surbrlisnes les
upthuns & entainement

Attaque
Toushes GAUCHEDRDITE
Bab parcairt s wplisns Déf ense
o Gardien manael Avec
Appuysa sur START pour ) Gardien informatique Avec
commencer Fenramemest.

Remarque - optians nus disponibles pour fes s aux buts

= Pour quitter un evercice d entrafnament. apouyss sur START, sélectionne:
ensuile DUITTER EHTRAINEMENT & pariir du menu Pausc

Exercices

[TIRS AUX BUTS ]
Délonse: Défondre las ous
Attague Marquer.

COUPS FRANCS

Defense: ~dela die Ia ligne medianz ou gn dehors
vant que f'adversaire ne margue. ‘
Attaque : Marguar ur but avant qie la défense ne dégage le ballon ‘

Avant que V'exercice ne commence, (e symbale *
terrain,
» Pour déplacer % X et placez Ie ballon ol vous le souhaitez & partir de fa
Jigne mediane {sauf dans les buts), utilisez les touches GAUGHE/DROITE!
HAUT/BAS.

* Pour commentel

" apparalt dans un goin dy

appuyer sur A

GComers

Défense : Dégager le ballon au-def de fa ligne médiane ou en
tiehars des limites oo tarrain avant nue [advarsa
margue

Attague ; Warguer un but avant que fa défense ne degage e
ballan

1t que lexeroice ne commence, le symbole "X anparsit sur |8 terrain

» Pour alternes entre les coins gauche et droit ou ferain, urilisez les fouches
GAUCHE/DROITE.

* Pour commancer Bxamice. appuves sur A

Maich d'entrainement
Atlague/Détense . &'emparer du ballon et marguer,



Les tirs aux buts

L gagrant ost détarming 4 I ue d'une Sérig de tirs aux duts. Chague équipe en
tire cing. S apres ces ting tirs, les deux Equines sont & enalls (e dquipss tire
jusqu'a ce quune fquipe margue, nans le méme tour, o1 pas 'autre.

« Gdlectionnez une douipe dela méme manitre que dans les autres modes de
Jeu

Gardien : ifeea e
ihes GAUCHEIROITE
0nr dEglacer e gantien
i fung do

<< bty Pour oss
dinrcapter  balle
puyszsur kB ou k.

Tivwar - ariotez I e

auoe I pareD, of

appyoe sar € pour trer

Personnaliser Pégquipe

£-vous des fonctions de ion du match pour modifiar las
attribuis des joucurs of do 'équipe ou effeciuer des transferls entre des clubs at
des dguipes nationaies.

= Appuyez ser la touchis START pour qiitter ['écran Porsonnalisar. Assurar-
\aUs B0 sauvegarder vos changemenls avant de continuer

Abréviations des attributs des jouenrs
Les altibuts des jpusurs sont notés de 353 63 (39 &
Paur afficher o classement des attribuls des jousurs
1. Appuyez sur A pour activer les effertifs.
2. Utiliser los touches HAUT/BAS pour meltre 2n surbriliance te nom d'un
Joueur
3. Utilisez les touches GAUCHE/DROITE pour parcours [as stirbuts

it e meillour),

Agi i PuT : puissanse tir
Pof - potestiel

PIT : prézision tir

Ac; accalération Réa - réaction
|

itessa
| €8 contréle aliz Tac - taclos
| cré - crtativitg Agr - agrossivite
For formg CaP : capacits passes
PrTé : precision tétes The - tir

PIP précision passes

EQUIPES NATIONALES

Ajoutes des [ousurs de la iéserve @ voire Bquipe ol transtérez des jousurs de
votre dguipe dans i ve (pour les gualifications uniguament). Les aquipes
nalignales totalisent entre 11 et 23 dquipes.

Remarque  dans Iz mode Raad 1o Watid Cup 98, vous pouvez 2lfzctuer des
transferts seulament pendant-les tours da qualification

Pour transtérer un joueur de la réserve 4 I'effectif d'une équipe :
1. Appuiyez sur A pour activer Feffectii
2. Utifisez les touchos HAUT/BAS pour merire en surbrillance lo nom du
Iougur, puis appuyez sur G pour e sélecionnar
3, EFFECTUEZ LE TRANSFERT ? Anpifyez sur € pour confirmer, Le nom du
inupiT 0st transtére dun effpctf & au:




TRANSFERTS ENTRE CLUBS
Gette uption wous parmet d'effectusr dos transferts de jougurs onTre 1oUs les
cfubs. Les Bquipes doivent totaliser entre 11 ¢L 20 jousurs.
Pour transtérar un jouenr 4'un club & un autre -
1. Appuyzz sur A pour activar 'efiectil
2. Utilisez los toiches HAUT/BAS pour metire &7 surbriliance is nom du
joueur. puis appuyer sur € pour le sélectionner
3, EFFEGTUEZ LE TRANSFERT 2 Appuyaz sur € pour confitmar. Le o du
joueur est transfers d'un effectif 3 Yaulra,
L ungs o linepe s
et éus (nféiours i 177
Saleur o fosun

Toushes GAUCHETADITE
pour faire Sl 18 fueny

~Appuyz sur & powr HG<EGET
aux eflaclis dos oavipes.

Remarque - fous ies Clubs commencent avec un capital defini. Yous pouvez
Taugenenter uniquement an transirant des jouaurs 3 d acires £quipes.

MODIFIER JOUEUR <
Gettz oplion vous pormat de modifier les caractéristiques persannelies tes
Jouewrs, 5 vous augmenter i valeur d'ung ¢ ligu ¢'un jousur, vous dever

rédiuiva de la méme manicre celie une aulie Caractristioua de ce joueur

Touches HAUT/EAS gour mottre [T
wne optinn en surbriilance dans |8
ubrges

BiIEr ENARGEMERTE.

Tauines GAUGHEDRDITE pour

peresurir s caraslastinues
ARRLYEE 3ur A s permel e
sarsoari los rubriqurs e
Véeran,

Sawegarier
changzmeits
. Joumue g el

L tatal ges puirts o'un joneny
T B8 vl a2

Pour madifier le nom d'un joueur -

1. ettez en surbrillance s0n nom actuel &l appuyez sur G. Un espace Apparait
AINSE QU UN CUrsesr jaune.

2. Ulilise les touhes HAUT/BAS pour faire defiler les lattres et chiffres

3. Utilisez Ies touches GAUCHE/DROITE pour deplacer lo curseur d'un espace
alaulre

4. Appuyer sur € pour valider ls hom modifis. Une fois quo vous avez
sauvegards iz joueur, lz nouveal nom remplace 'ancien dans fous s
effactifs,

MODIFIER EQUIPE

Definissez ia malllot de 'équipe & domicile et & 'extérieur, changez le nom de.
T'dguipe, changez i drapasu &t afficher la valeUr monetaite de |'Squips.

Toushss HAUTHRAS piur
parourle tous 3
wlements fsaut les

Lorsgee fes fléshes
apparaissant, wiiise

GAUEHE/DRDITE pour
Barcaur ez options

ThGiter 2 1 @ sne
Bl G s nam
e jomar

-+ Euips par géfaut

Teings s o ol oz sélecKionnes icioe s aptions 2 partn
e I Brupait s gerans e osfiguration, Ulise: o diflrsntas. oplions
ROUF pérsatsaliser volre maich, Voss lrouvorns si-dessnus une desoriplion
s quelises wnes des. oplions novwmilamant disonébles daxs e je

. opliuns par gétant

Ontions maieh .|
Gptiens 08 jeu
Optins futa .

Qgtizes commantes.



* Pour sauvegardel de maniére 1emporaie les changemants, appuyez sur la

touchs START

+ Pour annuler apouyez sur fa tauche B,

Remarque : les options par défaut sant indiquzes en gras.

Options de match

| DUREE Wi-TEMPS

LANGUES

Definissez la durée de fa mi-temps 2. 4, 6. & 10, 20,
o 45 minuies )
Affichez te texte & Pécran on anglais, frangais,
allemand italien, espagnol. sugdois ou néeriandais.

Vio

Lorsqua cofte nption est activee. vous pouvez revoil
tous fes huts.

MONTRE Determingz s fa mantre du maieh fonctionne en
CONTINUE oy i lle doit s'arrdter ay cours de chague
ARRET DE JEU.
TRE ALTIVEZ/DESACTIVEZ Vaffichage du chronométra.
AFFICHAGE SCORE  ACTIVEZ/DESACTIVEZ laffichage du score
(D VISUELS ACTIVE Tos indioatenrs de mode une-
daux gt les réticules de visee.
| HUMERO JOUEURS  ACTIVER/DESAGTIVEZ fes rumeras des mal

joueurs,

MAILLOTS SIMILRIRES

CAMERA

Unus. ohtane des mailols suppiémentaires st los
equipes en compétilion ont des maillots qui portant lss
mes couleurs. L 8quipe gl regoit garoe son mailiot

original,
Daterminez angle de vue o
TV, aérienne, stads. classinue, balle, touche ou gardien

Fr CEMEE - terfai,

Options de jeu

HORS JEU Astivez celle option 51 ol Soualer quE settz raglo
3 SOit prise.en compte.
BLESSURES Désaclivez cette aption si vous no soubaies pas que

#s blassures des jousles fectent I mateh

RIGUEUR DE L'ARBITRE

Déterminez le riguaur de Parbitrs. Sslectionnoz
ALEATDIRE et elie warie, 0U DEFINIE &t vous aver accds
& la barre de rigueur [voir ci-dessous)

| BARRE DE RIGUEUR

(Disponible lorsque fa riguaur dé larbitre est
paramatrée sur DEFINIE.] Ell indique le niveau de,
rigueur de Farbitre (HAUT indiaus le niveaw ke plus
FgOUTELI).

CARTONS i cette option est ACTIVEE, Farhitrs pout sortir des
carlans jaunas at rouges

REMPLACEMENTS  Lirilec le nambrs o remolagements 33 0u 6 par |
malchidquipe ou choisissez un nombre dz
remplacements ILLIMITE darant tout le match

FATIBUE Lorsiue ['option est ACTIVEE, las jaueurs s fatiguant |

I courent trp longtems,
ATTRIBUTS JOUEURS  Vous avez Ja pussibilits d'avor los caracténistiques

EXAGEREES en.m

re de course, pas

es el lirs:

ASSISTANCE EQUIPE
ROANTE

Lursque cette option est ACTIVEE, allz ermet
I"équipe perdante d'elrs avantanss par Fordinateur

OPTIONS AUDID

Vous pouvez

fenus.

tiver ou disactivar les options de san, regler e volume da fa
musique. ou des commentaires, des offets spdciaus el ks efts

spéciaux dars les




Options des commandes

Sauvegardez un nivean dz difficullé et aide que vous recevez de Tordingieur
nrace 4 [ung des fult configurations propasees.

CONFIG, Parsonnalisa jusqu'a huit configurations de jou
prédéterminges & partir da Fécran de sélaciion des

NIVEAU DE DIFFICULTE Régtez |2 niveay do Tadversaire conirolé par la
colsole

| VISEUR Contrdlez lo wiseur & [4ide dos touches
directionnelles ou bien laissez la consulz pérer ie
direction de vus lrs

NIVEAU TECHHIDUE Exéeiter une $érie d'actions en
ouches #ssignaes (reporez-vous A 12 rubrigue

== Miveay techiigise)

TETES ASSISTEES PAR 1A 51 catle aption est activée, [a consnle oére alle-

méma fes tétes

GENTRES AUTOMATIOUES S gefti aption est activée, |9 inueur gui court en
diraction da Faile du trrain fait un centre en
utilisant Jz tauche iob.

UNE-DEUX Gontrdlez ' jouser qui fatt la FASSE et calui qui I
RECEFTIOHNE.

GESTIONOE UEQUIPE 51 vous sBiactionner Assistee ga 1A, vous obtene: |
I'aidz de la cansals an ce qui conceme la gestian

Gestion de Péguipe
Rigler watre aquipe de belle serle qu'elie 50if el jou 3l Maximem &
capasites (d'autres options apparaissenl lorsque vaus Seletionnes Gastion
e I'équipe i parli dis menu Pause).

Remarque - sauvegaidez vos changements avart de contiruer Tous les
changemants d'équipe effectuds an modes Champicnnat ou Road to World
Cup 88 i France 98) son1 specifiques & ce tournai =t sont sauvegardés [orsgua
ie tauirmoi ¢st sauvegarde

COMPOSITION Determinez fa formation de déoart de 'équipe por
Ie match J
REMPLACEMENT imenn Pause) Effeciuen des ror ‘méccm"ﬁs-
s de la reserve =
FORMATION Délinissez la formation da vot

Remarque - 17 joueurs duivent &lre-sur g t2main, y sompris le gardien
STRATEGIE Witz o Sialeye E ol ettt
AGRESSIVITE Definissez I8 nivaau o'agressivité da chague jouzur

dle 'éguipe [par exemple, $iY0US manauez de
joueurs, la console sjuste votre formation en
comblant lzs trous Suf e terral

COUPS DE PIEDS ARRETES  Cette option vous permat de oesigner quels sont
les jouurs qui vont tier les comors ai fes

penaliys

POSITIONMEMENT Celte opiion vous permet de madifier la usition
da chaque jougur sur iz terrain.

POTENTIEL OFFENSIF Définissaz le potentic offznsil de chague joveur.

MARQUAGE INDIVIDUEL  {many Pause} Gette opticn vous permet de Ginir |
lgs marqueges.




Sauvegarde et chargement
des matchs

Alafin dun match, vous pouves sauvggarder voire position dans un champignnat
ou dans la Coupe du Maonde & partir des ménus Classement et Rencontres, S\

vous quittez I je sans sauvegardar unus pardes tout o8 gus VoUS Ave? 8

fors ¢ catta sassion 49 jou.

Remarque : ninserer ou ne retirez jamais de canouche mémoirg larsque vous
salnvagardes ou Charge? des ftniars

detaut

Séleciionnez Ficéne d sauvegarde psar sauvegardar on teemel 2 Uns.
saisom a1 cours, Les nums des 52
autamatiqusmant.

Selastionnsz 'otne 62 chargemen de poria pour chsrger un laums o
s s2lson =n cours

Remargue : une partie sauvegardse dispose de sa propre base de donnges.
Tous 18s changemeitts d'égquipes
spéoifiques & cette sauveparde et n'atfecient en aucun cas les parametres par

5 effectucs dans cette sauvegards sont

GENERIQUE
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